Hogyan néz ki egy asztali szamitogép elvi felépitése?
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SZAMITOGEP

Mi az a (kozponti egység) alaplap? Milyen részei vannak?
A digitalis szamitégép alapegységei:

1. processzor,
2. memdiria,
3. a be- és kimeneti egységek illeszt6 dramkérei.
1.) A processzor (CPU= Central Processing Unit) a szamitégép kozponti
feldolgoz6 egysége.

A CPU feladatai:

e Vezérli a szamitogép mikodését, a memoridban tdrolt program
alapjan.
e Aritmetikai és logikai miveleteket végez.

A CPU tehat az agy. Tud szamolni és irdnyitani. Ugyanakkor csak azt csindlja, ami a programban le van irva.
Azt viszont gyorsan és megbizhatdan.

2.) A memdria térolja a szamitégép miikodéséhez sziikséges programokat
és adatokat. A memdridban az adatokat sorszamozott rekeszekben
taroljak. Fajtai:

e RAM (Random Access Memory - kozvetlen elérés( tar): irhatd
és olvashatd, kikapcsoldskor dram hidanyaban elveszti
tartalmat.

e ROM (Read Only Memory - csak olvashaté tar): olyan ,gyarilag beépitett" programrészeket
tartalmaz, amely példdul a szamitégép inditasdhoz sziikséges.

3.) A be- és kimeneti egységek illeszt6 dramkérei (pl. vided kartya) lehet6vé teszik a priféridk (be- és
kimeneti egységek) csatlakoztatdsat. A periféridk a szamitdgép kdzponti egységéhez kiviilrél
csatlakozé eszkdzok, amelyek az adatok ki- vagy bevitelét teszik lehetévé.




videokartya halézati kdrtya hangkartya

Milyen csatoléelemek (csatlakozok) vannak a szamitégépeken?
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Parhuzamos
port(X)

(X) = mar nem hasznaljuk

Hogyan csoportositjuk a perifériakat?

1. Beuviteli periféridk (adatokat befelé visziink a szamitégépbe)
2. Kiviteli periféridk (adatokat kifelé visziink a szamitégépbdl)
3. Be- és kiviteli periféridk (az eszk6z mindkét irdnyba adatokat szallit)

Melyek a legfontosabb beviteli perifériak?

a) Billentylizet Feladata, hogy adatokat, illetve utasitasokat,
parancsokat vigylink be a szamitégépbe.
Tipusait a billenty(ik szdma és azok nyelv szerinti
kiosztdsa alapjan szokds megkulénboztetni.
A magyar billenty(izeten kiilén billenty(ik vannak a
specidlisan magyar bet(ikre (karakterekre), az ékezetes

maganhangzdkra.
Részei:
e Betlik
Szamok 0-9

o

e Funkcid bill. F1-F12

e Vezérl6 bill (ctrl; alt; tab; Enter; Shift; Back
Space; stb.)

e Kurzormozgato bill.



b) Egér Az egér (mouse) a grafikus operdciés rendszerek
megjelenésével valt nélkiilozhetetlen perifériava.
Hasznalata nagyban megkonnyiti a szamitégéppel
végzett munkankat. Az egér mozgatasaval egy mutatot
(kurzor) irdnyithatunk a képernydén, és segitségével
kiilonbdz6 miveleteket végezhetiink el az ott taldlhaté
objektumokon.

Tipusai:

e Mechanikus

e Optikai
Tipusai:

e Vezetékes

e Vezeték nélkdli

c) Scanner Tipusai:
e Kézi alkalmazasa: boltokban,
leolvasé gyogyszertarakban vonalkdd
leolvasasra;

elénye: gyors, olcso,
barmekkora feliilet leolvasasra;
hatranya: ha nagy képet
scannellnk, akkor nehéz az
Osszeallitas

150-300 DPI*




d)

e)

f)

g

e Lapleolvasé alkalmazasa: faxgépben
taldlhatok meg
elénye: kis helyen elfér
hatranya: csak egy lapot tud
beolvasni (pl.: kdnyvet nem)

300-600 DPI
e Sikagyas alkalmazasa: legelterjedtebb az
scanner otthoni felhasznaldk korében;

elénye: kdnyveket is
beolvashatunk;
hatrdnya: viszonylag nagy helyet
foglal
300-1200 DPI

Mikrofon

Webkamera Fontos tulajdonsagok:
e Felbontas
o Képfrissités

Touchpad (tapipad)

Joystick (botkormany)




Melyek a legfontosabb kiviteli perifériak?

a) Monitorok CRT (X) = mar nem hasznaljuk =
(katodsugarc ‘
soves) 3
|
P
LCD (X) — mar nem hasznaljuk E

—
LED Jellemz6 tulajdonsagok:
e Méret (14”7, 15", 19”) e
e Fényer6 l
e Felbontas (800*600, LED—onel
1024*768, 1600*1200) .

Sugdrzas mértéke

Frekvencia (75 KHz)
Energiatakarékossag
4:3 16:9

Plazma




b) Nyomtaték Matrix
nyomtatok

Tintasugaras
nyomtatdk

Lézer
nyomtatdk

Hényomtato

M(ik6dési Elv: Egy a papir és a nyomtatofej
kozott elhelyezkedd festéket tartalmazo
szalagbol kis tiik Gtése hatasdra, festék
préselddik a papirra. A nyomtatofej altalaban 9
vagy 24 egymas folott elhelyezett t(it tartalmaz.
Minél nagyobb a tiik szama, annal jobb
mindségl a nyomtatas.

Alkalmazds: szamlak, blokkok nyomtatasa,
boltokban, gydgyszertarakban

Hatrdny: Rossz nyomtatasi minéség, nagy zaj,
igen kicsi nyomtatasi sebesség.

El6ny: Alacsony ar, kis Gzemeltetési koltség és
tobb példany egyszerre torténé nyomtatasa.
Miikodési Elv: Apro favokakbal kilovelld
tintacseppek segitségével allitjdk 0ssze a képet
a papiron. Egy nyomtatofej akar tobb szaz
favokat is tartalmazhat.

Alkalmazds: otthoni felhasznalas

Hatrany: Magas lizemeltetési koltség.

Elény: Alacsony ar, viszonylag jo mindség(
nyomtatas.

M(ikédési elv: A nyomtato egy fényérzékeny
hengert tartalmaz, amelyet kezdetben pozitiv
elektromos toltéssel toltenek fel. A forgd
hengerre a képet lézersugar rajzolja. Az érintett
pontokban negativ toltés jon létre, amely
magahoz vonzza a pozitiv toltésd festékport. A
kép atkerul a henger alatt athalado, és el6zéleg
pozitivra toltott papirra. Végul egy f(itGhenger a
papirra égeti a festékszemcséket.

Alkalmazads: irodakban, otthon;

Hatrany: Magas ar.

El6ny: Alacsony tizemeltetési koltség, gyors és
jO minGségl nyomtatas.

Alkalmazds: szamlak, cimkék nyomtatdsa;

(pl.: vasuti menetjegy)
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A lézernyomtatds elve




¢) Projektor

d) Plotter

e) Hangfal

A projektor, video projektor vagy digitalis vetit6 a

szamitastechnikaban egy kimeneti eszkdz. A szamitogéptdl egy

kabelen videojelet kap, és az ennek megfelel6 képet a lencséjén

keresztil kivetiti egy kiilsé fellletre, példdul falra, vaszonra stb. -
A video projektort elsésorban konferencidkon és el6adasokon
haszndljak prezentdciok bemutatasdra. Bar viszonylag draga
eszkoz, haszndlata terjed az iskolai oktatasban (kivaltva az
irdsvetit6ket), s6t a ,,hazimozikban” is, f6leg, hogy dra az utébbi
években jelentésen csokkent.

i

(rajzgép) nagyméretl muiszaki rajzok, képek nyomtatdsara
(X) mar nem hasznaljuk

Hangszérdénak nevezziik azokat az elektronikai eszk6zoket,
amelyek elektromos jelet hallhat6 hangga alakitanak. Az aktiv
hangszdérok jelerdsit6 elektronikaval vannak egybeépitve.

Melyek a legfontosabb be- és kiviteli perifériak?

a) Erintéképerny6

b) Multifunkcids
nyomtaté

c) Jatékkonzol




