Az operacios rendszer
Fajlkezelés

Az operdciés rendszer feladatai

A szamitogép bekapcsoldsa utdn elindul az operdcids rendszer, és vdrja utasitisain.

kat. A személyi szamitégépeken leggyakrabban a Windows vagy a Linux kiilonbizé
vdltozataival taldlkozunk.

. As operéci6s rendszer f6bb feladatai a kovetkezdk:
— tartja a kapcsolatot a felhasznaléval,
— inditja, futtatja és bezérja a programokat,

— kezeli a hardvert, péld4ul a nyomtatot vagy a halézati eszkozoket,
— segiti adataink rendszerezését a hattértarakon,

— védi adatainkat az illetéktelenek elé] s kezeli a hibakat, stb.

Az operacids rendszer az egyik legfontosabb szoftver, hiszen operéciés rend-
szer nélkiil a szimit6gép nem hasznalhats,
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A meghajtok elérése
Tavaly mdr lattuk, hogy adataink a hdttértdarakon helyezkednek el:.ezeket a hdg.
tértdrakat pedig a meghajtok kezelik. A hdttértdrakon az adatokat fdjlokban tgy,).

. ) . , k4 k’
juk, a fajlokat pedig mappdkba szervezzu L
Most kozelebbrél is megvizsgdljuk ezeket a fogalmakat. Eldszor dttekintjiik, hog,

milyen meghajtok lehetnek egy szdmitdgépen.

A meghajtok tartalmat tobb program segitségével is elérhetjiik. Ilyen példéul a
Windowsban 1évé Intéz6, vagy a kiilon beszerezhet6 Total Commander (ejtsd: tots]
kommander).

Az Intézdt a Start meniibdl indithatjuk, Windows XP esetén a Sajatgépre, mig
Windows Vista vagy Windows 7 esetén a Szamit6gépre kattintva. Az Intéz§ az
adatokat egy ablakban jeleniti meg, mig pl. a Total Commander két ablakot hasznal,

igy itt egyszerre két meghajtét is bongészhetiink.
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a kovetkezd médon: ghajt6kat az dbécé Nagybetiiive] 5.
A: és B: jeloli az elsé és masoqik i,
melyike ténylegesen nincs a gépben,
C: jeloli az elsé merevlemez.-1

ajlékonylemapgy to
me b
akkor az adott et kirf)::::léti T8 ezek vala-

) tobh részreDt: @ masodikat és igy tovgpp,
ekkor az operdcids rendszer tgbh merevlemegt foq lé:inIhaté (-particionslhats?).

Ezutan a cserélhetd meghajtok beti;i
= jelének ki * :
tatds sorrfendjeben, Példaul a CD és Dy, m;;l((i l;_l;:ztlérs;vl;ivetkemk 4 csatlakoz-
Ha gépiink egy helyi }\ﬁlé?at tagja, akkor a tisbh; gépenjmeéosztott ditiis
tel: 1s €BY-egy meghajtéként jelennek meg. Ezeknek csatlakoztats l? atte'l'ule-
sz6legesen adhatunk egy betijjelet, alaskor mar tet-

A Windows Intéz6 a meghajtékat konn ;
o Yen felismerhetg j "
Az ikon mellett latjuk a lemez HEVEE 104 0 ikonokkal azonositja.

jd zéréjelben a hozzs : L
betiijelét. Az dbrén példéul az Adatok (E: Jelben a hozzj tartozg meghajté

) arra utal, hogy az E: meghaitsh 1évd

lemez neve Adatok. A beallitasokts] fiiggden azt is 14t I iy
uk, h i

ken mennyi szabad hely van, JuK; hogy az egyes lemeze

Halozati meghajték esetében a cimke az adott sz

tehat a Kozos (\\vermes) (K:) arra utal, hogy a K: meghaijté a vermes nevis szamitGgeé-
pen van, és az adatteriilet neve Kozos. A rendszer dltaldban azt is jelzi, ha egy halozati
meghajtd éppen nem érhetd el, példaul a csatlakozé szamitégép nincs bekapcsolva.
Ha egy pendréjvot el6szor csatlakoztatunk, tébbnyire par méasodpercet virnunk
kell, amig a gép felismeri az eszkozt. Eltévolitdsinal vigydznunk kell arra, hogy ne az
adatok irdsa-olvasdsa kozben huzzuk ki a gépbsl, mert akkor megsériilhet. Ezért a

pendrdjv eltdvolitasa el6tt az operaciés rendszer megfeleld parancsival le kell
zarni a pendrajvval valé adatcserét.

4mit6gép nevével is kiegésziil, Igy

A pendrajv biztonsagos eltavolitasahoz kattint- [ Eszidz6k és nyomtatk megnyitisa
sunk a talcan a pendrajv ikonjara, majd valasz- — e »
szuk a meniibél a Kiadas lehetéséget caKiadis IntelligentStick

(Windows 7)!
Milyen betijelet rendel a géped a pendréajvhoz?
Mi térténik, ha egy mésik pendrajvot csatlakoz-
tatsz?

- Cserdihets lemez (G)

HU %, o G 0

Kérdések, feladatok

1. Milyen meghajték vannak ténylegesen a gépeden? Hogyan lehet ezt egyszertien

kideriteni?

2. Az el8z6 oldal dbrdjan a D: meghaijtd teltségét piros csik jelzi. Milyen eszkoz ez

ténylegesen? Mi a lemez neve? Mire utalhat a piros csik?

3. A szemkozti 4brén az F: és az A: meghajt6 teltségét nem jelz? zfz Intéz6. Vajon
miért? Mennyi lehetne egyébként ezek tényleges tarol6kapacitasa?

o
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A mappaszerkezet bongeszese

. 3 dokumentumot, akkor az egy psc .

Amikor elmentiink egy képet v§gy egy 8Y hittgry -
(tobbnyire a merevlemezre) keril. Az elme.ntett képet’"d"k“mentumot ; Ity
mas egybetartozo adatokat kozos néven fdjlnak nevezziik. Mentésko, a féjligz

vet kap, amit ugy érdemes kivalasztani, hogy utaljon a fdjl Mr@méra. .

Egy hattértaron akdr tobb tizezer fajl is lehet, lgy azokat é,rdeme’:.s CsOporto
Ahogy az iskolaban a tanul6kat osztalyokba soroljdk, ugyar,lugy a fg}lokat map
rendezziik. A mappakat a neviik azonositja, ahogy az osztélyokat is.

Ahogy az iskolaban az osztalyokat évfolyamokba, az évfolyaTokat als6 és felss
tagozatba csoportositjék, igyamappékatis ijabb mappdakba tehetjiik. Ter mészetesen
arra vigyazni kell, hogy egy mappaba két azonos nevii mappa ne keriiljon.

Sl'tanil ;
pikh ||
i
|

6 mappak rendszerét mapp

A mappaszerkezet vizsgélatdnal mindig valamelyik meghajt6rél indulunk.

A C: meghajt6 tartalmét a Windows Intézében ugy jelenitjiikk meg, hogy kettét
kattintunk a C: meghajté ikonjara.

A C: meghajt6 tartalmat a Total Commanderben gy jelenitjiikk meg, hogy legor-
ditjiik a meghajtok listajat (@< ), és kivéilasztjuk a C: meghaijtét.

A tovébbiakban kettSt kattintunk a kivélasztott mappéra, igy annak tartalma ke-
rill az ablakba. Ezt mindaddig folytatjuk, amig a kivant féjlt meg nem taldljuk.

oldali panelban szemlélteti)ehhez a
1| ) kell el6bb kattintanunk.

(A mappaszerkezetet a Windows Intézé a b

1St

OMmanderre)
o le oz a5 dbrakre)p derrel,

‘Mi a Baracklekvar elérési utja? Hényféleképpen olvashg
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Azt, hogy milyen mappdkon keresztiil jutottunk el az ak

, . tudli .
fels6 részen OlVaShat]l.lk le. Ezt az aktudlis mappa elérési ﬁtj:n:kﬁaegrzilzg"ljz:blak
grési it tehdt megadja, hogyan jutunk el a meghajté azonositéjatol :r;la:l:ill;

sorozatan at a keresett fajlig vagy mappaig.
Az aktudlis mappa tartalmdt a programok kiilonbéz4 modon j ;
) ‘ 2 elenitik meg,
fiiggben, hogy tartalma milyen részletesen érdekel bennﬁnket.)Ezt ! mar;;f nzt::}

tének nevezik. A nézetek kozott az Intézében a Nézetek ikonnal a Total Com-
manderben a Nézet menii pontjaival valthatunk. ’
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Ugyanaz a mappa a Windows Intéz6 kiilénb6z6 nézeteiben (Windows 7). Mi a’kulléfvbség a Kis
| ikonok és a Lista elrendezés kozott? Prébald ki a Windows mappa listazasaval!
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Az operdcios

Mappdk és fadjlok Jétrehozdsa, dtnevezése, torlése
Uj mappa és fajl létrehozasa
Adataink jobb elrendezese érdekében gyakran kell 4j mappat létrehozp,, Y
Ehhez elészor be kell lépniink abba a mappéba, ahova az 4j mappa keriilni fog nk,
Windows Intézé esetén valasszuk a helyi menii Uj pontjan beliil a Mappq lef\et(s

séget, és a megjelend Uj mappa nevet irjuk at.
Total Commander esetén nyomjuk le az F7 gombot, és adjuk meg az j mappa pe

vét a megjelend ablakban.

_
[ Total Commander 7.50 i

F&) Srerkesztds Nézet Kedvencek Estkizk  Sigd Fijl- Kijelolés Parancsok _Matozat Nézet - Beditisok -Stan
el NIRRT

Oz~ Q  F Prees | vook aly

T —

@c - [windows] 8.7 G a(z) 59.9 G-bl szabad

Gim |2 C:\Héz ’ s
S Hakdszoba +N Kt Méret  Ditum Atr. *Y
‘ N;r N —— .n f«0L1 <DIR> 2009.11.04 15:221 —
RS (J[B8szoba] <DIR> 2009.11.04 15:21 — f

(JMslészoba] <DIR> 2009.11.04 15:21 —
(3 [Kamra] <DIR>  2009.11.04 15:22 —

Uj mappa Iétrehozésa Intézével (Wi
: el (Windows XP) é
M S s Total Comma
elyik mappaba keriil az Gj mappa? Mi lesz az elérési atj: g o

Fajlokat dltaldban mentéskor
e 4 » a megfelel6 alkalmazéi
lr?:;l;lllléturﬁs f?;l’t azonban készithetiink példaul a g;fll:ll;(l)f ramm?l fzok'tunk o
pa letrehozdsdhoz hasonléan kell eljarnunk, csak az UV;;Inttebz Civel is. Elfggga
ontban a f4jl tipusat

kell kivélasztanunk. Példaul i

. s ink. a Painthez egy ij i Bitkép t

pedig egy tires fajlt a Széveges dokumenmgn); v:if:slz‘zizgt al i
sdva

Lbgriohois
& Windows (C) - _ szithetiink.

& Felhasznalok et inis CrieZ
& Haz Megosztis ezzel '

s e -

lészoba e ’ Mappa k
& Kamra . o . @ Parancsikon
A Hitészekrény ' — & Bne
4 Konyha : gy E
8 Jegyzetizetiap
Ui dres féjl létrehozasa (Windows 7 Q T

Készit: i i
s egy Ures bitképet Sajt néven, majd kattints r4 Ketts
t! Mij tértén;
Nik?




LA fajl adatai

Egy fajlt mindig hdrom adat j

S oy jellemez: :

A {,a'l n.eveF létrehozasakor a felhaSZre\fil: ::?ve’ a kiterjesztése ésa
i e st L

ponas sztva. A kiterjesztés a fjlban t4 ram fizi a f4]l neve uthn. e

. txt a szoveges dokumentumra utal jlban térolt adatok tipusé‘iél fﬁevegguﬁ?ﬁ

A f4jlhoz tartozé ikon a féjlhoz tarsitott pro s P i

a h:[adatf)k. txta'datféjl ikonjarakettétkattintunk fll('amra utal. Hapl,

dul el, és megjeleniti a fajl tartalmét ,akkoraJegyzettomb

.AH“

=

in FoAt
’ & .o ’ — F@'m
Mappa és fdjl torlése és dtnevezése -
Ha egy mappat vagy fdjlt térélni va
. M gy dtnevezni ; .
tartaln}azo“ m,appaba, és egy kattintéssal jeloljiik ki aZS:S(r)et:?:ﬁnk, l'eP)unk Ee az azt
,Ezut:n l'S)rl}e_zlshez g Deletfa gombot kell lenyomnunk, igy a fé:pvz at vagy fajlt.
m;f @ keru. (h ap edlg a Shift Delete gombokat hasznaljuk, akko]r vé;lz :lstpps. al f,o.m-
t?zvezes ezda Wmc!ows Ifltezfiben vélasszuk a helyi menii Atnffzvezlelz’sor O(il'lf.)
Total Commander esetén pedig nyomjuk le az F6 gombot. Ezt kovetSen a plzggr]at

megkérdezi a fajl vagy mappa Uj nevét.

Kérdések, feladatok
1. Hozd létre az dbrén lathat6 mappaszerkezetet! 4 & Haz
a) ,Tegyél” a Polcra egy Baracklekvdr nevii iires képet! A
b) Készits a Hdzba egy mappét Konyha néven! p t ;I:::m
¢) Készits a Hiitdszekrénybe egy Kolbdsz nevii sz6veges L Hitbszekrény
dokumentumot! & Polc

d) Nevezd éta Halészobdt Szobdra!
e) Torold ki az Elbszobat!

2. Hozd létre az dbran lathaté mappaszerkezetet! &3 [Aatioet]
a) Készits egy Csimpdnz nevii szoveges 4lloméanyt a i Dm‘r]
Majmokba! (3 [Tydk]
(3 [Majmok]

b) Készits egy Malac nevii képet a Hzidllatokba!
¢) Nevezd ita Kacsdt Récére!

d) Torold a Tyikot!
3. Valaszolj az dbra alapjan!
a) Melyik az aktudlis mappa? By Windows ©) | Koty
b) Holvana Kukac? > i Felhaszniiok |, Maghiz
¢) Mia Mag elérési atja? i Gﬁ:ﬁlaak (3 Kukac.bmp
d) Mi a Kukac kiterjesztése? ) }'A K:c,é,,y
¢) Hany mappa van az Almdban? i Maghtz
f) Milyen program vana Kukachoz tarsitva? a b 3‘3"‘
g) Melyik hattértaron vannak ezek a mappak? S a

,._-‘
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Fdjlok és mappdk mdsoldsa és mozgatdsg

Gyakran el6fordul, hogy akar 6rai munkankat, akar a tarsainkrg] készj)
atmasoljuk egy pendrajvra vagy egy hdl6zati meghajtéra, llyenkor forrésu t képekEt |
nevezziik azt a mappét, ahonnan, és célmappdnak nevezziik azt g "app,
masolunk. Ha ekézben a kivalasztott fajlokat vagy ma
tavolitjuk, mozgatdsrdl beszéliink.

P4 b Angy |
; it
PPakat az eredet; helyg, 0%
yerg| el

Masolis és mozgatis Windows Intézdvel

Windows Intéz6 esetén a masolds egyik médja a vagélap hasznjlat, El§g,
lépiink a forrasmappéba, és egy kattintassal kijeloljiik a masolandg £4jlt vq Z0r byg_
pit, majd a helyi meniiben a Mdsolds pontra kattintunk. Misodik léPéSben Map.

tviltunk a célmappdra, és a helyi meniiben a Beillesztés pontot vélasztjuk Pedig
Mozgataskor Csupdn annyi az eltérés, hogy az dthelyezends fajl Vagy mappy i
16lése utén a Kivdgds meniipontot vélasztjuk. Ye-

Mindkét esetben tobb féjlt vagy mappat is kijelslhetiink e
kézben nyomva tartjuk a Ctrl gombot a billentytizeten,

gyesével, hg kattintés

e S T

Rendezés - @ Megnyitss v omtatas
=g o O

W Kedvencek D alma.bt
BB Asztal __| baracktxt
H Legutbbinelyel [ békate
B Letoltések bulldog,tx
= C R A
@ Konptie S o | T - | fi';;..ff’f'"‘“
mok Korabbi verziok visszasllitisa A |
Keépek Kaldés xm* | Mappatestresbigy
: ‘zr:k Syioks B Videck fed =
| Misolds ; I [ Parancsikon beilesztése
l Misolis visszavonasa
A mésolas két I

S WS g
j :

szeretnénk. Végiil a megjelend,
megerdsitést kér6 ablakban ag
OK gombra kattintunk.

22



hazassal

tézGvel is megvaldsithatjuk.

R ; aba, ezutén indjt

5¢, majd lépjiink be a forrasrr}app inditsuk o] ,

ZIOé pjiiﬂ;( be a célmappéba. A ket ablakot egymds melj¢ reng;zg
, (1-4rq kattintunk a jobb egérgombbal, és az Egymas Mellor:

hetjiik pl. ugy, hogy a talcara X lehetdséget valasztjuk. let

o : dezés)
_ben Fiigg6leges mozaik elren . R : £ .
“blako,k (Xlgorrzmaiiébél a kijelolt féjlokat egérrel athuzl}at)uk a célmappghg Ha

Ezutén a i1k, az masoldst jelent, ha pedig a Shift gombot, akkoy

ekozben a Ctrl gombot nyom)

mozgatést végziink.
e

és: masolds
kos fajlmasolast In

Kiegészit
A kétabla / J
Inditsuk el az Inte

egyszer aZ Intézot, €s

8 _7"".\ - — %
)| > sty Windows1(C)» Forts o] | @[5 » Seimitsotp s ENEMK)» B <[]
pomme—— Y e 4
M Sumitole g Bumbiképebmp } v!'ﬁwmj . Arnopea .
& Windows7(C) ([ Hiifeladatix | e
s Adatok (D7) ( — 5 Ga Adatok(D:) —
- ENYEM (K) Ml - ENVEMOS)
= jo=0
Y ] N
Bl
Mésolés az egér huzasaval. Probéld kil
Kérdések, feladatok
1. Hozd létre az dbrdn lithaté mappaszerkezetet! B 3 [Tikd]
a) Masold ét a system.ini nevi fajlt a Tokdba a N (7 [Taki]
C: \ Windows mappabdl! ‘ E}[;]ﬂlill
i ~[J[Toka]

b) Készits a Tekébe egy Vinyd.txt nevii széveges éllo-
mdnyt, amelybe beleirod, hogy az 4ltalad haszndlt gép merevlemeze
mekkora kapacitast, és ebbSl mennyi szabad!

¢) Mésold it a Tokdban 1év6 f3jlt a Takiba, majd it 520

» majd nevezd at szoveg.txt-re!

d) Nevezd ét a Tikit Tytikra! .

e) Készits a Tokdba egy Toka nevli mapp4t! Lehetsé

: es ez?
f) Torold a Tokdban 16vé fjlt! il

2. Hozd létre az abrén lathaté mappaszerkezetet!

a) Készits egy széveges dllomanyt az En mappéba Never, ¢t ‘-
néven, amely tartalmazza nevedet és osztalyodat! . K En

b) Masold 4t a Nevem.txt mappét a Te mappaba! ‘BT

¢) Prébald meg atmasolni a Nevem. txt fajlt az En mappaba! L Te

Mit gondolsz, sikeriilni fog? Prébald ki, hogy mi t6rténik!
d) Mozgasd 4t a Te mappat a Mi mappéba! .
e) Torold a 7i mappat!
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2 alapjan valaszolj az alabbi kérdésekre!

3, AZ abr
b S e
o Wit < Ne . Kimhésdiuma  Cimkék  »
‘ 4 |, Alat o -
.. MEKK 1 ; el
|, ROFF | Agiest  Ciaabmp Csokaodt  Egérbmp
4 |, CSIPCSIRIP |
|. CSERR ‘ .
|, KAR @ . l =
s VAU E Kutya.exe T bt
J, CN |

a) Melyik az aktualis mappa?

p) Hogyan tsrolnéd le a Cséka nevd fajlt?

¢) Mia Cica kiterjesztése?

d) Melyik programmal tudnéd szerkeszteni a Kecske nevii fajlt?

e) Létrehozhatunk-e €gy Bis nevii mappét az dbran lithat6 Bii nevi

mappaba?
f) Mi torténik,
g) Hogyan tudnd
solni?
p) frd le a Kecske nevii f4jl elérési utjat!
i) Hogyan mozgatnad 4t a Tehén fajlt a Roffbe?
j) Elképzelheto-e, hogy a Mekk nevii mappaban
k) Hogyan neveznéd ata Cin nevii mappat Cincinre?

) Hogyan neveznéd ét a Roff nevi mappat Mekkre?

ha kett6t kattintunk az Egér f4jl ikonjara?
d a K bettivel kezd6dd fajlokat a Kdr nevii mappéaba atma-

Kkét Kecske nevi fajl van?

m) Milyen nézetben jelenitette meg az Intéz6 a fajlok listajat?
4. Hozd létre az abran lathato mappaszerkezetet! 4 ), Fa

a) Méasold a C: \ Windows mappabol az ini kiterjesz- )i Gydkeér
tésti fajlokat a Levélbe! a Ji Toms

b) Készits egy Maddr nevli szoveges fajlt az Odiiba, )i Ag
amely tartalmazza, hogy hany fajlt masoltél 4t az elo- 4 ). Gally
z6 feladatban! ) Levél

¢) Készits a Torzsbe egy Név nevli sz0veges fajlt, amely L odi
tartalmazza az éltalad hasznalt operacios rendszer il
nevét!

d) Misold 4t a Levélben 1€v6 Win.ini fajlt a Torzsbe!

¢) Nevezd 4t az Odiiban 16v0 Maddr nevii fajlt Rigéra!

f) Készits egy Hernyd nevi bitképet a Levélbe!

g) Helyezd ét a Levél tartalmdt a Gyokérbe!

%) Helyezd at a Gally mappét a Faba!
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