
r Az ada.tokfeldolgozasa 

Az adatok feldo 
A szdmit6gep sokfele feladatot kepes megoldani. Olyan mintha gondolkozna, pedig 

csak koveti a programokban eloirt lepeseket. Vajon hogyan kell ugy leirni egy proble-
ma megolddsdt, hogy azt bdrki, akdr egy gep is vegre tudja hajtani? Hot taldljuk a 
szdmit6gep belsejeben azt az alkatreszt, amely a vegrehajtast lehetove teszi? Ebben a 
fejezetben ezekre a kerdesekre keresunk valaszt. 

Problemamegoldds . 
A kecske, a kaposzta, meg a farkas 

Ketszemelyes csonakkal szeretnenk a foly6 egyik partjar61 a masikra atjuttatni a 
farkast, a kecsket es a kaposztat. (A csonakban rajtunk kiviil mar csak egyikiik fer 
el). A kecske azonban nem maradhat kettesben sem a farkassal, sem a kaposztaval. 
Hogyan juttathatjuk at a tuloldalra mindharm6jukat? 

Mivel csak a farkast es a kaposztat hagyhatjuk egyiitt, igy egy lehetseges eljaras: 
Atviss ztik a kecs ket 
Atviss zuk a kapos ztat 
Vi sszaviss zuk a kecske t 
Atvisszuk a farkast 
Atviss zuk a kecsket 

Hamis erme kivalasztasa 
Harom egyformanak latsz6 penzerme koziil az egyik 

hamis. A hamis erme konnyebb, mint a tobbi. Hogyan 
tudjuk a hamis ermet egy ketkaru merleg segitsegevel ki-
valasztani? 

A feladat egyetlen meressel megoldhat6: 

Feltes zunk ket erme t a merlegr e 
Ha a sulyuk nem egyforma, akkor a konnyebbik hamis 
Ha a sulyuk egyforma , a kkor a har madik erme a hamis 



Az adatokfeldolgozasa 

Algoritmusok 

Az algoritmus fogalma 

Algoritmusnak nevezziik azt a muveletsort, amely veges sok lepesben me 
old egy adott feladatot. 

Az algoritmus lepeseit a vegrehajtas sorrendjeben irjuk egymas ala. A lep~s 
szamozhatjuk is, de ez nem kotelezo. ----------------'--"--":;-.-.---...;. __ ._..~ 

Algoritmusokkal a hetkoznapi eletben lepten-nyomon talalkozunk. Algoritmust 
hajtunk vegre peldaul, amikor csongeteskor megkezdodik a tanitasi 6ra. Az utcan 
kiirva is talalkozhatunk algoritmusokkal, peldaul a zebra 
elott. 

Otthon is algoritmusok vesznek benniinket korill. Fozes koz-
ben peldaul egy algoritmust hajtunk vegre, ezeket a recepteket 
a szakacskonyvek tartalmazzak. A haztartasi eszkozokhoz (pl. 
mosogep, DVD-lejatsz6, telefon) tartoz6 hasznalati utmutat6 
is algoritmusokat tartalmaz: mit hogyan kell megval6sitani. 
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Felven ~ 
1 Nyomja meg a [DRIVE SELECT] 

gombot a merevlemezes meghajt6 
vagy a DVD-meghajto klvalasztasahoz. 

2 
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A merevlemez vag-/ a DVD jelzo kigyullad az eg-/seg 
kijelzojen. 

Ha a DVD-meghajtot viilasztja 
Nyomja meg az [ .&. OPEN/CLOSE] 
gombot a fo egysegen a talca 
kinyitasahoz es egy lemez 
behelyezesehez. 
• Nyomja meg ujra a gombot a talca bezarasahoz. 

Nyomja meg a (PLAY) gombot. 

Mi/yen algoritmusok~al t~~a!.kozhatsz I Reszlet egy DVD-lejatsz6 hasznalati utasitasab6I. Keresd 
az utcan? Nezz korul! 

1 
t meg otthon nehany eszkoz hasznalati utmutatojat! 
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Az algoritmus lefrasa 
jat szavainkkal m 
zruilunk, es jeloleseket is beveze 

~kor lepeseket ktilantrot 
jeloljiik. 
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