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Eloszo

Kedves Olvasdnk!

Ezt a konyvet azért készitettiik neked, hogy minél jobban eligazodhass a koriiltted [évo vilag-
ban. Ebben segit ez a furcsa nev tantargy - a digitalis kultira - és ez a konyv is. Lehet, hogy nem
is papiron fogod olvasni, mert digitalis valtozatban is elérheted.

Mivel is foglalkozik a digitalis kultira?
Roviden a digitalis vilaggal és veled, azzal, hogy hol a te helyed ebben a kérnyezetben. Nem

csak eszkozoket tanulsz majd meg hasznalni, kiilonb6z6 alkalmazasokat kezelni, hanem ennél
joval tobbet.

Példaul informaciot keresni, megkiilonboztetni a hasznos, valés informaciot a hamistol, felis-
merni az alhireket. Megtanulsz védekezni a digitalis vilag veszélyei ellen, felismered az adathala-
szatot, meg tudod majd Grizni a személyes adataidat.

Tanulsz a robotok vilagardl, sét munkara is fogod 6ket: csodalatos élmény, amikor egy robot
azt csindlja, amit te programozol. Labirintusokon at vezeted robotjaidat, komoly feladatokat ol-
dasz meg veluk.

Gyonyorii grafikakat alkotsz majd, diszitheted veliik az osztalyt, de a szobadat is. Erdekes eléa-
dasokat tarthatsz a tobbieknek, sajat bemutatdkkal szinesitve, amulatba ejté képekkel, rajzok-
kal, révid szovegrészekkel. Mindezt te rendezed 6ssze, olyanna alakitod, amilyenre szeretnéd.
Sajat torténeteket is létrehozhatsz, mesélhetsz, jatszhatsz a digitalis vilagban.

Ez a vilag folyamatosan alakul, valtozik, Ujabbnal Gjabb szerkezetek jelennek meg, sosem pi-
henhetunk.

Koszontlink most ennek az izgalmas felfedezéutnak az elején: Kalandra fel!
A Szerzok
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A digitalis vilag korulottiink

a © ~ B \\

Ebbdl a fejezetbdl megtudhatod, mit jelent az olyan sokszor
hallhato ,,digitalis” sz6, milyen digitalis eszkdzok, szolgaltatasok
vesznek koril bennlinket, hogyan segitenek benniinket a min-
dennapokban. Nemcsak eszkdzokrol olvashatsz, hanem arrél is,
hogyan valtoztatta meg egész életiinket a digitalis kor.

Séta a varosban

Amikor legkozelebb anyukaddal vagy apukaddal sétaltok a va-
rosban, jarjatok nyitott szemmel! Figyeljétek meg, hogy vajon
miért nevezziik a minket korllvevé vilagot digitdlis vilagnak,
vagy az e-mail [imél] mintdjara e-vilagnak.

Talan a legelsd, amit észrevesztek, hogy barmerre néztek, szin-
te biztosan lattok valakit, aki a mobiljat bongészi, vagy telefonal.
Az okostelefonok sok eszkoz szerepét atveszik. Amellett, hogy te-
lefonalunk veliik, fotdzhatunk, zenét hallgathatunk, térképet néz-
hetiink, levelet irhatunk, naptarat vezethetiink a segitségével.

Amint egy buszmegalléhoz értek, az informacids tablardl
nemcsak azt olvashatjatok le, hogy melyik busz jar erre, hanem
azt is, mikor érkezik majd ehhez a megallohoz. Egy kis program
(alkalmazads vagy applikdacio) segitségével meg is tervezhetitek a
telefonon, hogyan, mely kozlekedési eszkdzokkel, milyen dtvo-
nalon lehet eljutni az Gti célotokhoz.

Kozben egy kis pittyenés jelzi: e-mailetek érkezett a telefonra
vagy a tabletre. Elkésziilt az elsé félév orarendje, ezt kaptatok
meg az osztalyfénoktdl. Nem kell majd kézzel drarendet irnotok,
elég, ha kinyomtatjatok otthon vagy az iskolaban a levélhez csa-
tolt tablazatot.

Figyelem!

Nagyon figyelj a kozlekedés soran arra, hogy a telefon,
zenelejatszo ne terelje el a figyelmedet! Nagyon veszélyes,
ha nem hallod, latod a kozeled6 autdkat, nem figyelsz a
jelz6tablakra, kozlekedési lampakra. Ezért mindig korlilte-
kintéen hasznald utkézben az eszkozeidet!
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A digitalis sz6 a digit (szamjegy) sz6bdl ered. A digitalis esz-
kozok jelekké alakitjak at az informacidkat, és szamitaso-
kat végeznek veliik. Olyan sok helyen jelen vannak mar
ezek az eszkozok, hogy az életiink is atalakult: elmondhat-
juk, hogy digitalis vilagban éllink.

Feladat

Beszéljétek meg, hogyan konnyitik meg az életiinket a sz6-
vegben taldlhaté eszkozok!

Gylijtsétek 6ssze néhany olyan digitalis eszkoz nevét, melye-
ket ti, vagy a sziileitek, testvéreitek hasznalnak. Mondjatok
el, mire alkalmasak ezek az eszkozok!

Jatsszunk! Ezt a jatékot leginkabb csoportban jatszhatjatok.
Vegyetek el egy papirt és irjatok fel a tetejére, kbzépre: DI-
GITALIS... Ezutan az elsd gyerek irjon egy olyan székapcso-
latot, melynek az elsé tagja ez a szo. PL. digitalis kamera. Ez-
utdn adja tovabb a lapot a kdvetkez6 csoporttagnak. Neki
szintén kell valamit irnia, ami a ,,digitalis” széval kezd6dik.
Tobb kort is lejatszhattok. Ha valaki megakad, ebben a jaték-
ban szabad sugni! (Prébaljatok mast is irni, ne csak eszk6z6-
ket! Pl. digitalis oktatas.)

I. A digitalis vilag koriilottiink




Egy nap az iskolaban - digitalis iskola

Vajon az iskoldban is megjelent a digitalis vilag? Mar az elején
elaruljuk: bizony, itt is egyre tobb dologra mondhatjuk: digitalis.
Nézziik csak, hogyan telt Petra egy drajal Az itt bemutatott dol-
gok egy része mar sok iskolaban jelen van, s a jovében minden-
hova eljut.

A cseng6t Petraék iskolajaban mar egy digitalis berendezés
vezérli. Nem is igazi cseng6 szdl, hanem egy hangszorobdl kii-
l6nb6z6 dallamok jelzik a becsengetést és a kicsengetést.

Az elsé 6ran a tanuldk egy prezentacidt néznek meg a régi is-
kolakrol. Sok képet lathatnak a tabla mellett [évé digitalis kép-
ernyén, de meghallgathatjak a tobb mint 100 évvel ezel6tt a tani-
tas kezdetét jelz6 kolomp hangjat is. Ezutan a megjelenitén egy
videorészlet lathatd: egy idés bacsi mesél arrdl, milyen volt az
iskolai élet régen a faluban.

Miutan kozosen megbeszélték a latottakat, érdekes felada-
tot kapnak: egy digitalis tananyaggal dolgoznak. Szavakat kell
valogatniuk: a régi iskolaval kapcsolatos szavakat a régi iskola
halmazba, az Ujjal kapcsolatosakat pedig a modern iskola hal-
mazba kell hizniuk. Tableten dolgoznak a gyerekek, de a végén
a képernydn ellendrzik a megoldast: itt nemcsak megjeleniteni
lehet valamit, hanem egyszersmind érint6képernyéként is mu-
kodik. Ha valamelyik sz6 rossz helyre keriil, megpérdiil, és visz-
szaugrik a képernyd szélére. Lehet Ujra prébalkozni.

Az éra egyik résztvevdje, Peti nincs az osztalyteremben. Saj-
nos fekvogipszet kapott, mert focizas kozben eltort a bokaja. De
a szdvalogatast 6 is el tudja végezni a tabletjén otthon, a prezen-
taciot is latta. Pali bacsi, az osztalyfénoke megosztotta vele az
interneten. Még a megbeszélésbdl sem maradt ki: az osztalyban
egy mikrofonos webkamera mukaodik, igy Peti mindent lat és
hall, ami az 6ran torténik. S6t, hozza is tud szélni, mert egy mik-
rofonos fejhallgatot (headsetet [hedszet]) visel a fején az agyban.

Ezutan egy izgalmas szavazas kovetkezik: ki szeretne inkabb
a régi idok iskolajaba jarni, és ki a mostaniba? Mindenki a sajat
tabletjén szavaz, Peti otthonrdl, az eredmény pedig azonnal lat-
hatdva valik a megjelenit6 panelen: 21:7 a modern iskola javara!

Pali bacsi egy digitalis alkalmazasban az osztaly csoportjaban
megoszt még néhany videot és szoveget a régi iskolai élettel kap-
csolatban: akit érdekel, barmikor megnézheti, elolvashatja ezeket.
Amikor csak raér és kedve tamad: reggel, este, hétvégén. A lec-
két sem kell mar felirni, az is felkeriil az osztaly csoportjaba, igy
a gyerekek sziilei vagy a tavol lévé Peti is konnyedén megtalalja.

A csoportot az internet segitségével barhonnan el tudjak érni.
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Digitalis alkalmazas vagy applikacio: olyan programok,
melyek a digitalis eszkozokon, pl. telefonon, tableten, note-
bookon [notbuk] futnak. Nagyon sokféle alkalmazas létezik,
a szorakozassal, tanulassal, munkaval kapcsolatos alkalma-
zasok szama naponta novekszik.

Digitalis tananyagok: olyan digitalis alkalmazasok, ame-
lyek segitenek a tanulasban. Hasznalhatjuk Gket otthon
vagy az iskolaban, egyediil, a tanuléparunkkal vagy cso-
portban is. Segithetnek a gyakorlasban, ha lemaradtunk
valamiben, de akkor is, ha nehezebb vagy Ujfajta feladato-
kat szeretnénk megoldani.

Feladat

a Csoportban vagy a parotokkal gyijtsetek néhany példat:
hogyan jelent meg a digitalis vilag a ti osztalyotokban, isko-
latokban?

Tanitotok segitségével nézzetek meg, és probaljatok ki né-
hany digitalis tananyagot!

Szerintetek milyen lesz az iskola 100 év mulva? Milyen digita-
lis eszkozok lesznek elérhetéek? Beszéljétek meg!
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Kirandulni megyiink!
Ujabb lehetdségek a digitalis vilagban

Mit tudunk mar?

Az el6z6 orakon (és persze mar a vald életben is) belekds-
toltal a digitalis vildgba. Persze ehhez nem kell tankonyv és
még digitaliskultira-6ra sem. Elég csak kinyitni a szemedet
és korilnézni. A digitdlis vilag itt van korulottink. Megis-
mertél néhany digitalis eszkozt, lattal példakat arra, hogyan
és mire hasznaljuk ezeket az iskolaban, lakéhelylinkon. De
ha kirandulni mész, akkor is [épten-nyomon taldlkozhatsz a
digitalis vilaggal.

Miért jo a digitalis vilag?

A digitalis eszkozok, digitalis alkalmazasok megkdny-
nyitik az életiinket. Gyorsabban, egyszertibben oldhatunk
meg vellk feladatokat. Segithetnek fogyatékkal élé vagy
bajba jutott embereken, tAmaszkodhatunk rajuk a munka-
ban és a tanulasban. Sok olyan dologra is képesek lehe-
tiink a segitségiikkel, amelyekre eddig nem.

Figyelem!

A digitalis eszkozok, a kiilonb6zd digitalis alkalmazasok
hasznalatanak vannak veszélyei is. Ezekr6l kilon fejezet-
ben olvashatsz majd a kényvben. Az is artalmas lehet, ha
talzasokba esel a hasznalatuk soran, olyankor is alkalma-
zod Gket, amikor nélkiiliik egyszer(ibb, egészségesebb,
emberibb lehetne az életed.

Kirandulas digitalis segitséggel

Ajé leveglt, a természet szépségeit és békéjét nem lehet digita-
lis eszkozokkel potolni. Sokszor nagyon fontos, hogy ,kiitylik”
nélkil legyiink egy ideig a természet lagy 6lén. De a szervezés-
ben adhatnak segitséget a digitalis eszkozok, alkalmazasok. Né-
hany példa erre:



Utazastervezés, szallasfoglalas

Mar utazasokat is tervezhetiink digitélis alkalmazasokkal. A vo-
nat-, autobusz-, repliléjegylinket, az autépalya-matricakat, ma-
zeumi belépbket mar otthonrél megvasarolhatjuk. Valogatha-
tunk a szallashelyek kozott, videdkat, beszamoldkat nézhetiink
a tervezett Uti célrol.

Navigacio, térképek

Mar nem sziikséges lepeddnyi térképeket kiteriteni, irdnytlvel,
tajoloval tajékozddni. (Persze nagyon hasznos internethiba vagy
lemeriilt akkumulatorok esetén, ha tudod hasznalni ezeket az esz-
kozoket is.) A miholdak segitségével torténd tajékozodas a jarmu-
vezetOk, de a gyalogos turistak korében is elterjedt. Magyarorszag
és mas orszagok teriiletérol autds- és turistatérképeket tolthetsz
le és hasznalhatsz digitalis alkalmazasok segitségével.

Idegenvezetés, tajékoztato tabla
a sajat eszk6z6don

A terjedelmes, nehezen rogzithet6 tajékoztato tablak helyét di-
gitalis eszkozokkel olvashatd kodok veszik at. Ezeket beolvasva
leirdsokat bongészhetsz, térképeket, fotokat, videdkat nézhetsz
meg. Egy aprdcska QR-kéd (,gyors valasz”; kis négyzetekbdl
allo, gyorsan leolvashaté kdd) rengeteg informaciot hordozhat.
Olvasd le telefonnal vagy tablettel, mit tartalmaz ez a QR-kdd!

Biztonsag, segitségkérés

Utkozben figyelmeztetést kaphatsz, ha zivatar, jégesé kozeleg,
vagy kozlekedési dugd alakul ki. Id6jarasi térképeken, radarké-
peken mar 6rakkal el6re lathatod a kozelgd vihart. Sok segélyhi-
vo alkalmazas is létezik, amelyekkel azonnal segitséget kérhetsz
baj esetén. Készitenek ilyen alkalmazasokat kimondottan gyere-
kek szamara is.

Feladat

Keress meg tanitdd vagy sziileid segitségével egy térképes
alkalmazasban egy olyan helyet, ahova mar kirandultal egy-
szer.

e Csoportban vagy parban, tanitotok segitségével nézzétek
meg, milyen id6jaras varhato holnapra.
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A digitalis eszkozok
hasznalata

Az elsé fejezetben mar lattad, hogy mi minden vesz kérbe min-
ket a digitalis vilagban. A kovetkez6 néhany leckében a digitalis
eszkozokrdl lesz sz6: mik ezek, mire hasznalhatod éket, hogyan
hasznalhatod Gket jol. Sokat koziiliik mar ismersz.

Fura szerkezetek

A fura szerkezetek alakot oltenek

A digitalis eszk6zok megkonnyitik az életedet, a tanula-
sodat. Kozelebb hozzak egymashoz a tavol lévé embere-
ket, konnyebbé teszik a kommunikacidt, és jatékra, szora-
kozasra, alkotasra is alkalmasak. Jo, ha tudod, hogy mint
sok mast is az életben, csak mértékkel j6 hasznalni ezeket.

Ebben a fejezetben megismerkedsz az eszkozokkel, megfigyelhe-
ted m(kodésiiket, megtanulod, hogy miben segithetik az életedet.

Feladat

Gondold végig, hogy melyiket ismered, melyiket hasznaltad mar
az alabbiak kozil:

szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezégép, digitdlis kamera, egér, billentylizet, projektor,
laptop, digitalis tabla, érintépanel, okosora, jatékkonzol.



Figyelem!

Fontos tudnod, hogy a digitalis eszkozok elektromos dram-
mal mulkodnek. Hasznalatuknak éppen ezért nagyon ko-
moly szabalyai vannak, melyeket be kell tartanod!

Ha a hasznalat soran meghibasodast, furcsa mukodést
észlelsz, azonnal kérd egy felnétt segitségét!

A digitalis eszkdzok bekapcsolasa és kikapcsolasa

A digitalis eszkozoket legtobbszor a (O gombbal kapcsol-
juk be. A mobileszkozoket az oldalukon lévé gombbal; ez a

jel tobbnyire kikapcsolaskor jelenik meg a képernydjiikon.

A kikapcsolas a gépet mikodtet6 rendszertdl fligg, ezt a

gyakorlatban tanulod majd meg.

A szamitogép Q
bekapcsolasa
7

e

S
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A géphazon Kapcsold be
nyomd meg Ha sziikséges, a hangszorét,
a Power jelentkezz be! nyomtatét,
gombot! ha van ilyen!

Kapcsold be
a monitort
(képernyét)!

Feladat

Kapcsold be az asztali szamitogépet. (A laptop, notebook
bekapcsolasa ennél egyszerlibb lesz.)

« Ugyelj a helyes sorrendre! (Ezt a képrél leolvashatod.)

+ Hallottal mar arrél, hogy hogyan lehet személyes fidkot
beallitani a digitalis eszk6zon? Mi ennek az elénye? Sze-
rinted érdemes a belépéshez jelszét bedllitani magadnak?
Mit gondolsz, miért? Beszéld meg a tanuloparoddal!

Q Kapcsold be a tabletet!

« Miben kiilonbozik ez az eszkdz a szamitdgépt6l? Milyen
mas eszkoz hasonlit még a tablet miikodéséhez?




Beszélgessiink a szamitogéppel!

Ebben a leckében azt tanulod meg, hogy a digitalis eszkdzok,
ezek kozil is a szamitogép mi mindenre képes. Arra is fény derdil,
mi kell ahhoz, hogy a szamitdgép ,gondolkodni” tudjon.

A szamitogép miikodés kdzben

A szamitogép olyan elektronikai eszkdz, amely képes mdi-
veleteket végezni. Ezt azonban csak megadott program se-
gitségével tudja megtenni, és tobbnyire kell hozza az em-
ber, aki az utasitasokat kiadja, vagy a programot irja. Ha a
miveletet a gép elvégezte, akkor ennek eredményét képes
tarolni, valamint megjeleniteni. Ezért a digitalis eszk6zok
alkalmasak arra, hogy megkonnyitsék a munkankat, sét,
alkotni is tudunk veliik.

Nézz koril az iskolai gépteremben, majd valogasd ki az alabbi
listabdl azokat az eszk6zoket, amelyek a szamitégéphez vannak
csatlakoztatva, vagy a géphez tudsz csatlakoztatni.

« tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényké-
pezégép, digitalis kamera, egér, billenty(zet, projektor,
laptop, digitalis tabla, okoskijelz8, hattértar, hangszord,
fllhallgatd, mikrofon

Figyelem!

Fontos tudnod, hogy a szamitégépet, amit mindennap
hasznalunk, PC-nek, vagyis személyi szamitégépnek is ne-
vezik. Ebbe az elnevezésbe beletartozik minden eszkoz,
amivel adatot, utasitast tudunk bevinni a gépbe, vagy
amivel ugyanezeket tudjuk kinyerni bel6le. Alapvetéen 4
alkotéeleme van: a bemenet, a feldolgozdegység, a hattér-
tarolo és a kimenet. A legljabb ,,okoseszkézokbe” a beme-
net be van épitve (érint6képernyd, virtualis billentydzet,
kamera), és konnyen csatlakoztathatok kimeneti eszk6zok-
hoz (példaul nyomtatéhoz, kiilsé megjelenit6hoz).



Oldjunk meg egy problémat!

Ha a baratodnak szeretnél a sziiletésnapjara egy szép lidvoz-
|6lapot adni, azt tobbféleképpen is megteheted. Vasarolhatsz a
boltban egyet, és megirhatod, rajzolhatsz egyet, és irhatsz is ra,
de szamitogéppel is elkészitheted.

Ehhez be kell jelentkezned a gépbe, és példaul egy grafikai
alkalmazasba adatokat kell bevinned (szoveget kell irnod, fotét
kell beillesztened).

A munkadat el kell mentened, hogy ne vesszen el (taroltatnod
kell a géppel).

A kész munka kinyerésére tobb lehet6séged is van: kinyomtat-
hatod, elkiildheted a baratodnak e-mailben vagy azonnali (ize-
netben.

A szamitdgép segit abban, hogy munkadat el tudd készi-
teni. A billentytizettel viszed be az lidvozl6laphoz sziiksé-
ges adatokat (szoveget), az egérrel kivalaszthatod a képet,
formazhatod a szOveget az ikonokra kattintassal, és el-
mentheted a munkadat. Az egér hasznalatakor a képer-
nyén megjelenik egy kis jel, ami az egérmutatd, mas néven
kurzor. Ha mozgatod az egeret, a kurzor is mozog a képer-
nydn. Amennyiben nyomtato is rendelkezésedre all, annak
segitségével kinyomtathatod kész munkadat. A billen-
tylizet és az egér hasznalata azonban nem is olyan konny(,
ezt gyakorolnod kell.

Feladat

A vilaghalon szamos érdekes program segiti az egér és a bil-
lentylizet hasznalatanak gyakorlasat.

« Rajzolj az egérrel, és nézd meg, mi lesz beldle:

https://www.autodraw.com/

« Ugyesed;j! Ebben a jatékban a billentylizetet és az egeret
is hasznalhatod: Okos Doboz kognitiv képesség jatékok -
Megosztott figyelem; A retro jatékbarlang

https://www.okosdoboz.hu/jatekok

https://www.okosdoboz.hu/jatek?id=1855
https://www.okosdoboz.hu/jatek?id=857
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6. Vigyazz, ha a digitalis eszkdzokkel
kalandozol!

Mostanra megtanultal néhany dolgot a digitalis eszk6zokrél. Tu-
dod, hogy megkonnyitik az emberek munkajat, de azt is tudnod
kell, hogy csak akkor van ez igy, ha megfelel6en hasznalod eze-
ket. Alkalmazasuk veszélyekkel is jarhat. Hogy ez ne igy legyen,
erre irodott ez a lecke.

Mik lehetnek ezek a veszélyek?

A digitalis eszkozok elektronikai eszkdzok, de a fizikai ve-
szélyeken kivil masra is figyelned kell. (Ismétlés: a feje-
zet elsé leckéjében beszéltiink mar errél.) Munka kozben,
kilépve a vilaghaldra, szamos mas veszély is fenyegethet
minket. Ezeket a veszélyeket azonban okos hasznalattal,
felnott segitséggel elkeriilheted.

Néhany fogalom, és amire érdemes figyelned ezekkel kapcso-
latban:

« Mobileszkozok: A tablet, az okostelefon is sokféle tevé-
kenységre alkalmas, csaklgy, mint az asztali gép. Ezek
hasznalata egyszer(libb, azonban sériilékenyebbek, mint
az asztali szamitégép. Konnyebben leeshetnek, torhet-
nek, legtobbjik nem vizallé.

« Virusveszély: A szamitdégépnek is lehetnek virusai. Ezek
programok, melyek egy kiils6 program segitségével jutnak
be a gépedbe, ahol tonkretehetnek mindent, amit addig
alkottal. A virusveszély mobileszkozodet is fenyegetheti.

- Egészségiigyi problémak: A digitalis eszk6zok egészség-
Ugyi problémakat is okozhatnak, természetesen csak ak-
kor, ha tulzasba viszed a hasznalatukat. Ha sokat ulsz a
szamitogép el6tt, elferdiilhet a gerinced, romlik a latasod,
testileg és lelkileg is kifaradhatsz. A mobileszk6zok hasz-
nalata (példaul kozlekedés kozben) elvonhatja a figyelme-
det, ez balesetveszélyes.

- Erdemes lapozgatni ezt a konyvet: Lénard Andras: Ab-
lak-zsiraf - A kiityiik és az online vilag; képes gyermeklexi-
kon, Méra Kiadd



Figyelem!

Fontos tudnod, hogy sériilt eszkozt hasznalni veszélyes
lehet!

Ha a készlilékeden furcsa mikodést észlelsz, kérj egy felnot-
tol segitséget!

Fontos, hogy a képernyd el6tt toltott idéd ne legyen tébb,
mint a tanulasra, sportra, olvasasra forditott.
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II. Ad

> Egészségtelen és egészséges testtartas a szamitogép eldtt

Feladat

Beszélgessetek négyes csoportokban.

+ Hibasodott-e mar meg valamilyen digitalis eszkoz a kor-
nyezetetekben? Mi volt az oka? Mi volt a megoldas?

 Mit és hogyan szoktatok a sziileitekkel megbeszélni a digi-
talis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban?

« Fogalmazzatok meg jé tanacsokat egymasnak. Valassza-
tok ki a szerintetek két legfontosabbat.




7. Miben hasonlit, és miben kiilonbozik?

Ebben a leckében még tobbet megtudhatsz az okoseszkdzok-
r6l. Lathattad mar, hogy mi mindenre hasznaljak az emberek
az okostelefont vagy a tabletet. Vajon ezek az eszkdzok is ugy
mUikédnek, mint az asztali szamitégép? Lehet ezekkel az eszko-
z6kkel is alkotni? Hasznalhatod &ket tanulasra is? Ezen az 6ran
ezeket a kérdéseket beszéljik meg.

Sokféle eszkoz, hasonlo mikodés?

A notebook vagy laptop tulajdonképpen személyi szami-
togép hordozhaté valtozatban. A tablet szintén hordozha-
td szamitogép, amit azért talaltak ki, hogy kiilonb6z6 sz6-
vegeket, videdkat jelenitsiink meg rajta, vagy éppen zenét
hallgassunk. Fontos része az érint6képerny6. Amit pedig
szinte mindenki hasznal, vagy hasznalni fog, az az okoste-
lefon. Erdekesség: az eszkozokben 1évé belsé alkatrészek
egyre kisebbek lesznek, és egyre hatékonyabbak.

PC - személyi szamitogép PC - személyi szamitogép Zsebszamitogép PC - személyi szamitogép Okoseszkoz
a2 Notebook, Zsebszamito- Mobiltelefon
Asatali gép laptop gép Tablet vagy okostelefon
Részei: AR LA IE Kicsi, de sokat tud. Hordozhato, e IS
géphaz, monitor, a gephaz, Csatlakoztathato ra: ~ tartalomfogyasz- e e
billentytizet, egér. billentytizet, billentylizet, egér.  tasratalaltakki. ~ Nagyon elterjedt,
egeér egybeeépitve. ’ egyre fejlettebb.

Oldjunk meg egy problémat!

Az iskolaban a magyar nyelv és irodalom éran a tanitd segitsé-
gével hasznalhatod a sajat tabletedet vagy mobiltelefonodat, ha
van ilyen. Ha nincs, akkor az iskolaban talalhat6 eszk6zok koziil
kaphatsz egyet 6rai hasznalatra.

+ Van-e kiilonbség a hasznalat soran abban, hogy a sajat
vagy az iskolai eszkozt hasznalod? Indokold is valaszodat.

« Hasonlitsd 6ssze, van-e kiilonbség a sajat eszk6zod és az
iskolai tablet védelme kozott.



Figyelem!

« A digitalis eszkdzok védelme nagyon fontos. Az aszta-
li szamitogép folyamatos aramellatas alatt van a mu-
kodése soran, a mobileszkozoket viszont toltés utan
anélkil hasznalhatod, hogy a konnektorhoz lennének
csatlakoztatva. Ez kdnnyebbség, és az dramUtés veszé-
lyével sem kell szamolnod.

« Ahordozhat6 eszkozoket jo, ha véded tokkal, véddéfoliaval
hasznalat soran. (Ehhez kérd felnétt segitségét!) Emellett
pedig ligyelned kell arra, hogy ne ejtsd le ezeket.

Feladat

Megtdrtént mar a kornyezetetekben, hogy 6sszetort valaki-
nek a mobiltelefonja vagy a tabletje?

« Parban beszélgessetek errdl! Milyen jé tanacsot tudtok
adni egymasnak?

e Gondoljatok végig, hogy melyik eszkdzzel lenne kénnyebb
egy targyat vagy egy allatot rajzolni: egérrel vagy egy table-
ten az ujjatokkal. Mit gondoltok, miért?

e Ezzel a programmal ki is probalhatjatok:
https://sketch.io/sketchpad/
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Programok, amelyek megkonnyitik
a tanulast

A fejezet elsd leckéjében beszéltiink arrdl, hogy a digitalis esz-
kozok alkalmasak a munkank megkonnyitésére, sét, alkotni is
tudunk veliik. A te munkadat, a tanulast is megkonnyitheted a
segitségiikkel. Az mar mas kérdés, hogy melyik program alkal-
mas erre, melyik eszkozt érdemes valasztanod a tanulas egy-egy
részéhez. Ebben a leckében errdl lesz szé.

Alkalmazasok sokfélesége

Az alkalmazasok/programok a szamitégépen, laptopon,
tableten, telefonon futnak. Ezek lehetnek példaul jaték-
programok, az internet felfedezésére, tanulasra, szérako-
zasra, vasarlasra alkalmas programok. Vannak olyanok,
amik csak egyféle eszk6zon mukddnek, de a mai digitalis
vilagban a legtébb barmilyen eszkozre telepithetd. Van-
nak ingyenes, részben ingyenes és fizetés programok. Van
olyan, ami letlthetd a szamitdgépre, hasznalatdhoz nem
kell internetkapcsolat, de a tobbséglik ma mar a halézaton
mUikodik. Tanitdd és sziileid segitségével tudsz tajékozod-
ni ezekrdl.

Oldjunk meg egy problémat!

Egy olvasmanyt szeretnél jobban megérteni, majd a megértés
utan elmesélni osztalytarsaidnak. Célszer(i az egyszeri elolvasas
utan a széveg fontos (kulcs)szavait kigyujteni, majd azokat rend-
szerezni. Példaul a kulcsszavakbdl egy latvanyos széfelh6t is ké-
szithetsz. Ez késébb a szavakra valé emlékezést is segiti. A sz6-
felhd és a kulcsszavak segitségével konnyebben tudod elmesélni
az olvasmanyt.

« Prébald ki kétféleképpen! Készits szines ceruzakkal, ha-
gyomanyos mddon szdfelhérajzot az olvasasfiizetedbe.
Majd valassz egy szamitégépre vagy mobileszkozre letolt-
heté szofelhSkészité alkalmazast, és azzal is oldd meg a
feladatot. Ervelj: melyik tetszett jobban? Melyik elkészité-
se tartott rovidebb ideig?



Figyelem!

« Mindig gondold végig, hogy a tanulashoz valéban sziik-
séged van-e digitalis eszkozre!

« Vizsgald meg, hogy az alkalmazas hasznalatahoz kell-e
regisztralnod! Ha igen, ezt mindenképp beszéld meg a
sziileiddel! Fontos tudnod: szamos levelez6program nem
teszi lehet6vé, hogy 13 éves kor alatt sajat e-mail-cimed

legyen.)
« A megfelel6 alkalmazas valasztasahoz kérj segitséget
tanitodtol és a szileidtdl!

Feladat
Q Milyen jatékprogramokat ismersz?

« Kis csoportban beszéljétek meg a kedvenc jatékotok tu-
lajdonsagait. Miért szereted? Letdlthet6-e a szamitdgép-
re, vagy online, a vilaghalon jatszhatd? Ingyenes, fizet6s?
Milyen sikereket, rekordokat értél mar el a jatékban?

a Ismersz-e olyan programot, amit a tanulasban tudnal hasz-
nalni? Ervelj! Miért lenne j6? Kiprébaltad mar?

e Parban keressetek szofelhGkészité programot. Ha lehetdsé-
getek van ra, probaljatok ki, el6szor tanitoi segitséggel.

e Remek lehet6ség a gondolattérkép készitése a tanultak
rendszerezéséhez. Természetesen rajzzal is készithetsz ilyet,
de tanitdd segitségével latvanyos gondolattérkép-készitd
alkalmazast is kiprobalhatsz.

Néhany program, ami bevalhat:

WordArt (https://wordart.com),

AnswerGarden (https://answergarden.ch),

WordClouds (https://www.wordclouds.com),

XMind (https://www.xmind.net),
MindMaps (https://www.mindmaps.app)
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Erdekel - megkeresem - felhaszndlom -
mentem

Folytassuk ott, hogy szeretnéd megkdnnyiteni a tanuldsod, vagy
csak a hobbidhoz keresel valami fontosat a vilaghalon. Ezeket
szeretnéd megdrizni, hogy maskor is fel tudd hasznalni? Ebben
a leckében errdl lesz szé réviden. Egy kdvetkezd leckében részle-
tesen is tanulsz majd még a témarol.

Informacio keresése, tarolasa a digitalis eszkozokon
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Gondold végig!

Ha konyvtarba mész, rengeteg konyvet latsz. Ezeket életkor sze-
rint is rendezik: van kilon gyerekkonyvtar rész, hogy mindig a
neked valé konyvet tudd kivalasztani. Itt lexikonokat is talalsz,
ezekb6l szamodra fontos informacidkat gyujthetsz. Hogyan te-
szed ezt? (Ugye nem téped ki a lapot a konyvbdl?)

Avilaghalon nagyon sok informacié van, am ezeket tébbnyire
nem Ugy rendszerezik, ahogy a kényvtarban. Olyan informacio-
kat is talalhatsz, amelyek nem a te életkorodnak megfeleldk.
Ezért a kereséshez kérj segitséget felnSttol!

Az informaciok a vilaghaldn is ugyanugy valakinek a tulajdo-
naban lehetnek, mint ahogy a konyvtarban. Mit gondolsz, bar-
mit szabadon letolthetsz?

Biztos, hogy minden adatot el kell mentened? A digitalis esz-
kozeiden lévo hely barmeddig elég lehet az adattarolasra? Pro-
balj kiilonbséget tenni fontos / nem fontos, régi/uj, hasznalhatd
/ nem hasznalhato informaciok kozott.



Figyelem!

« A digitalis eszk6zokben 1évo tarhely mérete véges, igy
nem biztos, hogy mindent érdemes lementeni. A men-
téskor nem art arra figyelni, hogy a lementett adatokat
rendszerezve tarold el, mint a kényvtarban.

« Ha iskolai, k6zos eszkozt hasznalsz, akkor figyelned
kell arra, hogy masok lementett munkait nehogy leto-
rold, illetve sajat mappaba dolgozz.

« Avilaghalordl csak akkor tolts le barmit (képeket, vide-
6kat), ha a szerzdje, alkotdja megengedte ezt! Errél egy
késObbi leckében fogsz majd tanulni. A kereséshez kérj
segitséget tanitodtodl és a sziileidtdl!

Feladat

Q Mi a hobbid?

« Kis csoportban beszéljétek meg a hobbitokat. Ha besza-
moldt szeretnél késziteni a kedvenc elfoglaltsagodrol, mi-
lyen képeket tennél bele?

Tanitod segitségével keress a hobbidhoz j6l kapcsolodod képet
a neten. Gy6zédj meg arrdl, hogy szabadon felhasznalhato!
Honnan tudhatod ezt? Vizsgalddjatok, beszélgessetek err6l.

+ A képek felhasznalasi joga egy fontos, de bonyolult do-
log. A Creative Commons licencrdl [kreativ kommonsz li-
szensz] lehet, hogy mar hallottal. De, hogy ne kelljen ezt
még figyelned, szamos ingyenes képletolto oldalt talalsz
az interneten.

« Pixabay (https://pixabay.com/),

« Pexels (https://www.pexels.com/hu-hu/),
« Unsplash (https://unsplash.com/),

o Flickr (https://www.flickr.com/)
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10. Szabadabban az okoseszkozokkel

A digitalis eszkdzok sokfélesége lehetévé teszi, hogy ha modod
van ra, akkor valaszthatsz koziliik. Eldontheted, hogy melyik
segitségével végzel el egy feladatot, vagy melyiket valasztod ja-
tékra, szorakozasra. A tablet és a mobiltelefon amiatt, hogy nem
vagy helyhez kétve hasznalatukkor, sok hasznos dologra alkal-
mas.

Szabadsag és korlatok

A mobileszk6zok vezeték nélkiil, egy kis aramforras (ak-
kumulator) segitségével képesek mikodni. A halézatba
kapcsolodasuk lathatatlan elektromagneses hullamokkal
torténik. Ezért batran hasznalhatod navigéalasra akar az er-
dében is 6ket (ha jo a vétel).

Ez szabadsagot ad neked.

Ha azonban nem t6ltéd fel az akkumulatort megfeleléen,
vagy az erdében nincs elérhetd haldzat, akkor példaul az
okostelefon telefonalasra sem alkalmas.

Ez a mobileszkozok hasznalatanak egyik korlatja.

Mobillal a szabadban

@ GEOCACHING . HU Mi az, amire remekil tudod hasznalni mobileszkézodet ugy,
4 hogy nem a szobaban licsorogsz? Néhany példa:

1. A telefonon vagy a tableten lévé GPS [dzsipiesz] (Globalis
Helymeghatarozé Rendszer) lehet6vé teszi, hogy a barata-
iddal vagy a sziileiddel kincskeresé jatékot jatssz. Ez a geo-
caching [dzsiokasing]. Az erdében (vagy mas helyszinen) kis
ladikakban ,értékes kincseket” rejtenek el a jatékosok. A
GPS-koordinatak (helymeghatarozdok) segitségével ezeket
megtalalhatod, és begyljtheted. Soha ne felejts el Uj kincset
tenni a ladikdba!

2. Hainformacidkat rejtesz el egy QR-kdd ala, és azt kiragasztod
a lakdhelyeden valahova, a barataid megkereshetik, és tele-
fonjukkal beolvashatjak.




Figyelem!

« Ugyelj arra, hogy mobileszk6z6d mindig fel legyen tolt-
ve, ha hosszabb Utra vagy a természetbe mész!

« A mobiltelefonon allithatod a hangot, megnézheted a
legutdbb hasznalt alkalmazasokat, és egyéb muivelete-
ket is végezhetsz.

« A mobileszkozokon, ahogy mas digitalis eszkdzokon is,
van szamos gyari beallitdas, amelyet meg tudsz valtoz-
tatni. Ha a mobileszkdz a sajatod, ugyanugy elvégez-
hetsz rajta néhany beallitast, személyre szabast, mint
ahogy mas eszkozeiden. Ez azt jelenti, hogy beallitha-
tod a pontos id6t, kivalaszthatsz egy hattérképet, ké-
nyelmes hasznalatra rendezheted az alkalmazasokat.

« Haiskolai tabletet hasznalsz, beallitasainak megvaltoz-
tatasahoz mindig kérj engedélyt!
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Feladat
0 Menjetek a szabadbal!

« Tanitod vagy sziileid segitségével tolts le egy mobileszkoz-
re egy novényhatarozd alkalmazast (appot). Tarsaiddal
vizsgaljatok meg a kdrnyék novényeit! (JO lehet a Fa Book
interaktiv fahatarozé: https://fabook.oee.hu/.)

Készitsetek QR-kodot. Ragasszatok ki az iskola udvaran. Ta-
laljatok meg, és olvassatok le egymas kddjait.
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Az el6z6 fejezetekben megismerkedtél a korulottiink évo digi-
talis vilaggal és eszkozeivel, valamint azok hasznalataval. Ebben
a fejezetben a digitalis eszkozoket kiilonboz6 kreativ feladatok
megvaldsitasahoz kell majd hasznalni. Készithetsz dekoraciot,
alarcot és szines, egyedi alkotasokat.

Digitalis mlivészet
Kézi alkotas

Technikadran és a szabadidédben biztosan sokszor készitesz kii-
[6nb62z6 érdekes, izgalmas dekoracidt, apro targyat, képet. Ezek
altalaban tinnepekhez vagy évszakokhoz kapcsolédhatnak.

Feladat

Alkossatok parokat! Vizsgaljatok meg a bal oldalon lathato két
képet!

+ Gondoljatok végig, milyen eszkozokre lenne sziikségetek,
ha ezt el szeretnétek késziteni!

+ Flzetben gyujtsétek 6ssze, milyen eszkozoket készitené-
tek el6 az alkotashoz!

« Gyljtsetek még olyan eszkozoket, amik el6keriilhetnek
egy-egy feladat soran!

Rajzolas szamitogéppel

Ma maér tébb olyan rajzoloprogram |étezik, amivel lehe-
téséged van hasonlé kreativ mivet késziteni a szamitogé-
peden is. Példdul: Paint, Paint 3D, Tux Paint stb. Ezekben
a programokban uUgynevezett rajzeszk6zok allnak ren-
delkezésedre, hogy barmilyen elképzelt alakzatot, képet
megalkoss. Egy-egy muvelet elvégzését altalaban egy-egy
beszédes jel, Ggynevezett piktogram vagy ikon jelzi. Pél-
daul a vagas jele: ¥.



Feladat
« Vizsgald meg, hogy melyik ikon melyik eszkoz parja lehet!
Egy-egy képhez tobb ikon is tartozhat.

 Mit gondolsz, miért ezek az ikonok jelolik a rajzoléprog-
ramban az eszkozt?

 Beszéljétek meg, mi a hasonldsag, és mi a kiilonbség az
ikon és a valds eszkoz kozott.

alis eszkozokkel

igi

lll. Alkotas d

Rajzeszk6zok tulajdonsagai

Amikor rajzéran egy képet készitesz, tobbféle vastagsagu ecset-
tel dolgozol. Sok szint hasznalsz, kiillonb6zé formakat rajzolsz
kilonféle eszkozok segitségével. Ezt a sokféle tulajdonsagot a
rajzoloprogramokban is be tudod allitani.

Az egyes rajzeszkdzoknek mas-mas tulajdonsagai lehet-
nek. Példaul egy ecsetnek valtoztathaté a szine, a vastag-
saga, néha még a formaja is. Ezeket a tulajdonsagokat is
ikonok jelzik. Példaul a vastagsag jele lehet: =.

Feladat

Kapcsold be a szamitégépet, majd kozosen keressétek meg, és
inditsatok el az eszk6zon lévé rajzoldéprogramot.

« Nézd meg, hogy milyen ikon jelzi az el6z6 feladatban em-
litett eszkozoket.

Prébald ki 6ket! Nézd meg, hogy milyen eszkozokkel tudsz
festeni, rajzolni. Valtoztass a szinlikon és a vastagsagukon.

Ha meggondolod magad, radirozz.

Nézd meg, hogy lehet-e a radir vastagsagat allitani.




12. Rajzoljunk alakzatokat!

A rajzoléprogramokban lehetéséged van kiilonféle alakzatok
megrajzolasara. Rajzolhatsz példaul kort, téglalapot, vonalat,
haromszoget stb. Ezen alakzatok felhasznalasaval is tudsz érde-
kes és szines képeket késziteni.
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Feladat
+ Alkossatok parokat, és vizsgaljatok meg a fenti képeket.
+ Milyen alakzatokat lattok a képeken?

 Afiizetben gyUjtsétek 6ssze, hogy az alakzatok milyen tu-
lajdonsagokkal rendelkeznek.

Az alakzatok tulajdonsagai

Alakzatok létrehozasa egy rajzeszkoz segitségével torténik. Mint

minden eszkoznek, ennek is lesznek kiilonféle tulajdonsagai, me-

lyek modositasaval szinesebbnél szinesebb képeket tudsz készi-
kitoltdszin teni. Altaldban az egyes alakzatokat kiilon ikonok jelzik, példaul
kérvonal OO O, de azis eléfordulhat, hogy egy ilyen jelet l4tsz: &

Az el6z6 feladatban, mikor tarsaddal az alakzatok tulaj-
donsagait vizsgaltatok, biztosan észrevetted a kiilonb6zé
szineket és vonalakat. Az alakzatok belsejének a szinét ki-
toltszinnek, az alakzat mentén megjelend vonalat pedig
korvonalnak nevezziik.




Feladat

Inditsd el a rajzoloprogramot!

« Nézd meg, hogy milyen ikonok jelzik a programban az
alakzatokat.

« Prébald ki 6ket! Nézd meg, hogyan lehet valtoztatni a ki-
toltbszint.

alis eszkozokkel

« Vizsgald meg az alakzat korvonalanak tulajdonsagait. Mit
tudsz valtoztatni?

igi

Javitas gyorsan

Rajzolas kozben elképzelhets, hogy egy alakzatot véletlendl
rarajzoltal egy masikra, amit nem szerettél volna. Ezt a [épést
gyorsan ki tudod javitani az (gynevezett visszavonas mivelet
segitségével.

lll. Alkotas d

A szamitogéppel végzett munkad |épéseit vissza lehet von-
ni. Példaul ha egy rajzoloprogramban rarajzolsz a képed
olyan részére, amelyre nem szerettél volna, akkor ezt a é-
pést meg nem torténtté tudod tenni. Vagyis visszaallitod az
eldz6 allapotot, ezért hivjuk visszavonasnak. A visszavo-
nas muveletének jele egy balra (visszafelé) mutaté nyil: ©.

Feladat

« Készits kakukktojasjatékot! Rajzolj legalabb 5 alakzatot,
de az egyik kiilénb6zzon valamiben a tobbitdl.

« Jarjatok korbe a géptermet, és fejtsétek meg tarsaitok fel-
adatait is.

Mentsd el a munkadat!

Elkészitetted elsé alkotasodat. Ha egy rajzod beteszed egy dosz-
sziéba, hogy késébb is megnézhesd, akkor eltarolod a képed.

Amikor egy munkad a szamitégépeden tarolod el, mentést
végzel. A mentés mlveletének jele legtobbszor: B.

Ez az ikon egy lemezt abrazol. Régen ilyen lemezeket is hasz-
naltak a mentéshez.




13.

Készitsuink képet!

Mostanra sok rajzeszkozt megismertél, kiprobaltad mikodésii-
ket, megvaltoztattad a tulajdonsagaikat. Ezen eszkdzok segitsé-
gével most mar bonyolultabb képeket is tudsz késziteni.

Szinezziink!

Amikor egy kifest6konyvben kiszinezel egy képet, akkor a vona-
lak kozotti teriletet fested ki egy szinnel. Ilyen eszkoz a rajzo-
|6programokban is [étezik, amit kitoltés eszkéznek neveznek.
Ezt az eszkozt leggyakrabban egy festékesvodorrel szoktak je-
16ni: &,

A kitoltés eszkoz segitségével egy dsszefliggd, egyszin(i
terlilet szinét tudod megvaltoztatni. Ilyen példaul egy
alakzat belseje, korvonala, de az éltalad festett, egyszint
képrészlet is.

Feladat

A mintahoz hasonléan rajzolj egy behajtani tilos tablat!

+ ElGszor csak az alakzatok korvonalat rajzold meg, utana
a kitoltés eszkoz segitségével szinezd ki.

+ Ne feledd: ha valamit elrontasz, azt vissza tudod vonni.

« Szinezd at a képet, igy elkészitheted a sajat tablad. Pro-
bald atfesteni a korvonalakat is, példaul ugy, ahogy a bal
oldali alsé képen latod.

Mozgasd a rajzod!

Az el6z6 feladatnal megtapasztalhattad, hogy nem is olyan kony-
nyl a téglalapot egybdl a megfeleld helyre rajzolni. Amikor egy
rajzoléoprogrammal rajzolsz, az elemek nem mindig keriilnek egy-
bél a megfelel6 helyre. Valamikor utdlag mozgatjuk ezeket a vég-
leges helytikre.



Figyeld meg! Amikor egy alakzat megrajzolasat befejez-
ted, koriilotte megjelenik egy szaggatott vagy folytonos
vonal. A vonalon 8 darab kicsi négyzetet vagy kort fogsz
latni. Ezt kijelolésnek nevezziik. Ha az egérkurzort ilyen-
kor az alakzatod f6lé viszed, az alakja egy négy iranyba
mutaté nyilld fog valtozni < . Ilyenkor tudod az alakzatot
mozgatni.

2
:

pennnna Junnnns
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Kijelolést kés6bb is rajzolhatsz a mozgatandd képrészleted
koré a kijelolés eszkoz segitségével. Kijeldléskor keritsd korbe
a mozgatandé képrészletet, mintha egy kerl'tést rajzolnél koré.

vagy egy egérkurzor

A szamitégéppel t6rtén6 munka soran gyakran készitiink kije-
l6léseket, ugyanis ezzel jelezziik a szamitégépnek, hogy mivel
szeretnénk dolgozni.

Feladat

Alkossatok parokat.
« Vizsgéljatok meg a jobb oldali képeket, hogy milyen alak-
zatokbdl épiilnek fel, és gydijtsétek ki a flzetbe.

« Valasszatok ki egy képet, és a mintahoz hasonldan rajzol-
jatok meg!

« Van Gtletetek, hogy mit lehetne még alakzatokbdl rajzol-
ni? Valdsitsatok meg!

« Mentsétek el a munkatokat.

« Nézzétek meg az osztalytarsaitok alkotasait is.

> kijelslés

» mozgatékurzor
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14. Dekoraljunk!

Gyakran talalkozhatsz olyan képpel, melyet ha figyelmesen meg-
nézel, észreveheted, hogy ugyanazok az alakzatok tobbszor is
megjelennek rajta. Lehet, hogy mas szin(, de ugyanaz az abra
szerepel a képen tobbszor.

Feladat

Alkossatok csoportokat, és vizsgaljatok meg az alabbi képet!

+ Keressetek ismétlédo képrészleteket, és gylijtsétek ossze
a flizetben.

+ Gylijtsetek olyan tevékenységeket is, amikor ugyanazt az
abrat tobbszor létrehoztatok egy rajzban.

Masolj!

Ha jatszottal mar nyomdaval, akkor ugyanazt a rajzot tobbszor
is ra tudtad pecsételni a lapra. Hasonlé muiveletre a rajzoléprog-
ramok is képesek, sét, a sajat rajzaidat is tudod ugy hasznalni,
mintha pecsét lenne.

Nézd meg a bal oldali abrat! Mit veszel észre a haromszégeken?
Harom darab haromszogbdl és egy darab téglalapbdl tudsz egy
fenydfat késziteni. Mivel a haromszogek egyformak, ezért elég
csak egyet megrajzolni és azt kétszer lemasolni.




Masolas soran bekeriil a kép egy képzeletbeli ,zsebbe”,
ahonnan barmikor el6éveheted, és rateheted a rajzlapra.
A masolas miveletének jelolésére altalaban két papirlapot
hasznélnak. Példaul: [E.

Amikor kiveszed a képet ebbdl a ,,zsebbdl”, és rateszed a
lapra, beillesztést végzel. Addig tudod ugyanazt a képet
beilleszteni a rajzlapra, amig nem teszel mast a képzeletbeli
»Zsebbe”. A beilesztés mUveletét altaldaban egy felirétabla
jeldli, példaul: El.

alis eszkozokkel

igi

Ha szamitdgéppel dolgozol, a masolas és beillesztés muveletek-
kel nemcsak a rajzoloprogramokban talalkozhatsz, hanem szinte
az 6sszes alkalmazasban.

lll. Alkotas d

Feladat
Alkossatok parokat.

« Rajzoljatok meg az eléz6 oldalon talalhato fenyé6fat gy,
hogy csak egy téglalapot és egy haromszoget rajzoltok.
Nagy fat rajzoljatok, hogy fel tudjatok disziteni!

« Készitsetek két fenyo6fat. Hogy tudjatok ezt a leggyorsab-
ban megoldani? Figyeljetek arra, hogy mit masoltok!

« Legyen a feny6fakbdl kardcsonyfa! Készitsetek diszeket,
melyekkel utana feldiszititek a fenydket. Legalabb két kii-
l6nb6z6 diszt rajzoljatok. Alkalmazzatok a masolas és be-
illesztés mlveleteket.

« Ha van még Gtletetek, hogy mivel lehet szinesebbé tenni
ezt a karacsonyi képet, valdsitsatok meg.

« Mentsétek el a munkatokat.

« Nézzétek meg osztalytarsaitok alkotasait is.

Néhany Gtlet a diszekhez:




PHurra, rajzolunk!
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Betlik a rajzon

Rajzéran a munkadra biztosan te is felirod a neved, hogy kés6bb
is megismerd. A rajzoléprogramokban is van lehetéséged szoveg
irdsara. A szamitogéppel irott betliknek tobb tulajdonsagat is
megvaltoztathatod.

Feladat

Alkossatok 3-4 fGs csoportokat, és vizsgaljatok meg a bal oldali
képet!

« Gyljtsétek 0ssze a szovegek kiilonb6z6 tulajdonsagait.

« Gondolkozzatok el rajta, hogy amikor a flizetbe irtok,
ezekbdl a tulajdonsagokbol mit tudnatok ti is megvalosi-
tani, és hogyan.

A szoveg tulajdonsagai

Az altalad hasznalt rajzoloprogramtol mar megszokhattad, hogy
bizonyos eszk6zok szinét meg tudod valtoztatni, példaul: ecset,
kitoltés, alakzatok szinei. gy van ez a bet(ikkel is: a sziniik valtoz-
tathato.

Abet(ik nagysagat a betliméret hatdrozza meg. A bet(imé-
retet egy lista segitségével tudod beallitani.

A szamitégépen a betliket kiilonféle alakban, formaban
tudjuk megjeleniteni. Ezt betiitipusnak nevezziik.

Egy valasztott betlitipuson beliil az egyes bet(ik ugyanolyan mo-
don vannak megrajzolva. Figyeld meg az el6z6 feladat képében
példaul az a bettiket: a kiilonb6z6 betltipussal irt szévegekben
mas-mas alakban jelennek meg. A szamitégépeden rengeteg
betltipus talalhatd, melyeket nem csak a rajzoléprogramokban
tudsz hasznalni.

A képen a kovetkezd bettipusok lathatdak:
+ Hurra, rajzolunk! - Old EnglishText MT
+ rajzoléprogram - Arial
+ alakzatok - Times New Roman
« kitoltés - Chiller
« kijelolés - Comic Sans MS

o korvonal - Jokerman



A rajzoléprogramokban széveget a szoveg eszkozzel tudsz elhe-
lyezni a rajzodon. Az eszkozt altalaban egy betlivel szoktdk jel6lni,
példaul: Tvagy A.

Feladat

Készits szines flizetmatricat!

« Rajzolj egy nagyobb téglalapot, ez lesz a matrica kerete.

o Készits ketté vizszintes vonalat, melyeket helyezz a tégla-
lap belsejébe.

« Afels6 vonalra ird a neved, az alséra az osztalyod.

« Probalj ki tobbféle bettitipust és szint! A mintaban lévé
sz6veg Comic Sans MS betdtipussal irédott.

+ Van Gtleted, hogy lehetne még szebb a matricad? Dekoralj!
Rajzolj a matricaral

« Mentsd el a munkad.

« Nézd meg az osztalytarsaid matricait is.

Megnyitas

Egy dossziéba tett, mar korabban elkészitett rajzod barmikor ki
tudod venni a dossziébdl, és meg tudod nézni. A szamitogépen is
tarolsz mar elkészitett rajzot, példaul a feldiszitett karacsonyfak
képét az el6z6 orardl.

Amikor egy szamitogépre mentett képet szeretnél meg-
nézni, akkor megnyitod a mentett munkad. A megnyitas
mveletének jele altaldban egy nyitott dosszié (mappa),
példaul: =7 .

Feladat
Alkossatok parokat.

« Tanitotok segitségével nyissatok meg az el6z4 orai kara-
csonyfas képet, és nagy, szines bettikkel irjatok ra:
Boldog karacsonyt!

« Mentsétek el a munkatokat.

®@ 000

BOLPOG KARACSONYTI
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alis eszkozokkel
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16.

Prezentacio, azaz a digitalis mesélés

Biztosan te is talalkoztal mar olyan mesével, ahol egy szinte egész
oldalt elfoglalé kép mellett rovid, [ényegre t6r6 széveg volt latha-
td. Ezt a mesét nem feltétlenil egy konyvben lathattad, hanem
akar tableten, de ugyanugy oldalakon lapozva kovethetted végig
a torténet cselekményét.

Feladat
+ Alkossatok parokat vagy kisebb csoportokat.

« Gyljtsetek olyan meséket, amelyekkel a fent leirt médon
talalkoztatok.

« Beszéljétek meg tarsaitokkal, hogy miért tetszett nektek.

A bemutato

Léteznek olyan alkalmazasok, amelyek segitségével te is létre
tudsz hozni hasonlé révid bemutatot, idegen széval prezenta-
ciot. A téma, amit bemutatsz, barmi lehet, ami éppen foglalkoz-
tat, vagy amir6l éppen tanulsz. Bemutathatod a kedvenc allatod,
vagy hogy merre jartal kirandulni, esetleg a csaladod tagjait. De
osszefoglalhatod vele a mesék fajtait, a kedvenc konyvedet vagy
akar az Ujrahasznositas lehetdségeit. Az, hogy milyen témat ho-
gyan mutatsz be, csak rajtad és a fantaziadon malik.

Feladat

+ Tanitdd segitségével keresd meg, hogy milyen alkalmazas-
sal tudsz bemutatot késziteni. Inditsd el.

« Alkossatok parokat. Inditsatok el az alkalmazast, és figyeljé-
tek meg, milyen lehetéségek allnak rendelkezésre a progra-
mon beliil. Beszéljétek meg az osztaly tobbi tagjaval is.

Diak elrendezése

Mint ahogy a diafilmen, a prezentacidban is egy-egy képkockan,
azaz dian jelennek meg a tudnivaldk. Az alkalmazasban lehetdség
van meghatarozni, hogy az egyes diakon hogyan jelenjen meg a
szoveg és a kép, illusztracid. Attdl fliggben, hogy az adott dian mit
szeretnél bemutatni, valaszthatsz a kiilonféle lehetéségek koziil:

+ csak cimet

« cimet és képet

+ cimet és szOveget
+ képet és szbveget
« csak képet

« csak szoveget stb.



Feladat
« Vizsgald meg a kovetkez6 didkat! Ezeken milyen tartalma-
kat latsz?
A mese szerepldi A mese szerepl6i
« Sérkany
- Kiralyfi
- Kirdlylany
- Kirdly
« Kirdlyn6
«Vardzslo

« Boszorkéany

» Paripa

« A szamitogépen lévé alkalmazasban milyen lehetGségeket
talalsz? Probald ki Gket!

« Otleteljetek parban! Egy-egy elrendezésben milyen témat,
informaciét tudnatok bemutatni? Gydijtsetek Otleteket,
majd osszatok meg az osztaly tobbi tagjaval is.

A bemutaté didira képeket, abrakat, szoveget, st akar videdt is
lehet helyezni, besziirni. A képek beszirasat altalaban [~ ikon
jeloli.

Egy prezentacid akkor jo, ha a témahoz illé abrak, képek
szinesitik, és csak a legsziikségesebb szoveg jelenik meg
rajta. Toreked] arra, hogy minél egyszer(ibb legyen egy-
egy diad!

Feladat

« Tanitod segitségével készits a prezentacidszerkeszt6 alkal-
mazasban egy olyan diat, amelyen bemutatkozol. A bemu-
tatddian szerepeljen:

o Cim: Bemutatkozas

o Név: aneved

o Testvérek: testvéred neve

o Hobbi: amiket szeretsz szabadidédben csinalni

o Illusztrald munkadat egy képpel vagy abraval. A szoveget
és az abrat rendezd el gy, mint ahogy a mintan lathaté. Ha
sziikséges, kérj tanitoi segitséget.

« Mentsd el a munkadat.

Bemutatkozas

- Név: Nagy Luca
« Testvérek: Laci, Kati
« Hobbi: séta, kirandulas

Bemutatkozas
« Név: Nagy Luca

« Testvérek:
Laci, Kati

- Hobbi:
séta, kirandulas -

ozokkel
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Rossz példa:

Ugyelj arra, hogy ékezetes bel@ket (6,@, u, u, i) is

tartalmazzon a valasztott bet@tipus!

A~

Szindsszeallitas

Alapszinek

Tovabbi szinek..

}? Pipetta

Szines abécé

Akéziras egyik tulajdonsaga, hogy annak kiilalakja egyedi. Minden
ember masképp formalja a betliket. Ebben a leckében megtud-
hatod, hogyan kell a bemutatéban megjelen6 széveget szinessé,
kiilonlegessé tenni. Ezekkel a beallitasokkal tudod majd egyedivé
varazsolni a prezentaciddat.

A betiik formaja

Ahogy az eddig megismert rajzoloprogramban is lathattad, a
megjelend szoveget kiilonbozd bettitipusokkal tudjuk formazni.
Ez a beallitdas megtalalhatd a prezentacidszerkeszté programok-
ban is. Ezt a bedllitast legtdbbszor a betiitipus legordiilé meni-
ben talalod meg. Itt tudod bedllitani a kijelolt szoveg alakjat, mé-
retét és szinét is.

Tobb olyan bettitipus létezik, melyek csak az angol dbécé bettiit,
azaz betiikészletét tartalmazzak, és a magyar ékezetes bet(iket
egy masik, oda nem ill6 formajaval helyettesithetik, Ggy, ahogy a
bal oldali abran latod.

Figyelem!

A betl(itipus kivalasztasakor tigyelj arra, hogy olyan lehe-
toséget valassz, ahol a magyar abécé minden betlije meg-
talalhatd! Ellendrizd az ékezetes betliket, hogy azok is
ugyanolyan alakban jelennek-e meg, mint a tobbi bettid!

A kijeldlt betli, széveg szinét a szinpaletta megnyitasaval tudod
kivalasztani. A palettan alapszineket is talalsz. Mikor a bemutatéd
szOvegét szinezed, torekedj arra, hogy harmonizal6, egymashoz jol
ill6 arnyalatokat valassz! Gondolj arra, hogy a kevesebb néha tobb!

Feladat

+ Az alabbi példa szerint egy dian készitsd el a sajat és leg-
jobb baratod nevét ugy, hogy minden betli mas szin(i és
mas stilusu legyen! Természetesen hasznalhatsz egyéni be-
allitasokat.

« Mentsd el a munkadat. .
Tarka bet(k

*Naov Zucew

Bora™M B alit



Abrék a prezentaciéban

A bemutatddat szinesitheted kiilonb6zé abrakkal is. Ezeket az
abrakat a korabban megismert rajzoléprogram segitségével is
megalkothatod, és beszurassal elhelyezheted a didkon. Azonban
a legtobb prezentacidszerkeszt6 programban lehetéség van arra,
hogy ott szerkessziink egyszer( abrat. Ezt legtobbszor egy valami-
lyen alakzatot dbrézolé ikon jeloli, példaul: % . Ennek megnyita-
saval valaszthatsz haromszogek, négyszogek, sokszogek, nyilak,
vonalak, szébuborékok stb. koziil. A kivalasztott alakzatot a dian
tudod megrajzolni.

Az elhelyezett alakzatot a rajzoloprogramban tanultakhoz
hasonléan tovabb tudod alakitani a kitélté és a kérvonal szi-
nének mddositasaval, vagyis egy mar meglévé beallitast a sajat
elképzelésed alapjan valtoztathatsz meg.

Feladat
Készits egy rovid talalés kérdést tartalmazoé diat a lentebb latha-
té minta alapjan!

A prezentacidszerkeszté alkalmazasban rajzolj egy vigyor-

gb arcot (smilej-t [szmajli]).

+ Kitoltészinnek allitsd be a sarga szint.

« Akorvonal szinének a feketét valaszd.

+ Asmiley folé rajzolj egy szobuborék alakzatot.

« Akitoltoszin legyen vilagossziirke, a korvonal kék.

+ Helyezd el a megrajzolt abrakat a dia jobb oldalan.

+ Adia bal oldaldra ird a mintan lathat talalos kérdést. Ter-
mészetesen ha tudsz jobbat, hasznald azt.

+ Havaniddd, a szoveg betlinek szinét is valtoztasd meg.

« Mentsd el a munkadat.

PELDA:

Mi az?

* Melyik t6 zarhat6?

ozokkel

k

italis esz
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18.

Digitalis torténetem

Az el6z6 drakon egy-egy diat készitettél kiilonbozd beallitasokkal,
tartalmakkal. Ezen az 6ran parban fogtok egy rovid bemutatot ké-
sziteni az égitestekrdl.

Képek, alakzatok méretezése

A bemutato elkészitésekor egy dian az illusztracionak a megfele-
|6 helyen, a megfelel6 méretben kell elhelyezkednie. Ahhoz, hogy
valtoztass az abra méretén, el6szor kattints a kivalasztott képre.
Ekkor a korvonalon megjelenik 8 darab (gynevezett méretezé-
pont. Ezeket altalaban kor vagy négyzet jeldli.

Feladat

+ Prezentacidszerkeszt6 programban rajzolj egy sziv alakzatot.
« Valtoztasd meg a kitolt6- és kdrvonalszineket pirosra.
+ Valtoztasd meg a méretét a méretezépontok segitségével.

+ Figyeld meg, hogy hogyan mikoédnek a méretezGpontok.
Beszéljétek meg a tapasztalatokat.

Biztosan megfigyelted, hogy ha a kép cstcsainal taladlhaté mére-
tezOpont segitségével valtoztatsz a méreten, akkor nem lesz torz
a kép. Ez azt jelenti, hogy mind vizszintesen, mind fiiggélegesen
ugyanolyan aranyban valtozik a méret.




Feladat

Alkossatok parokat, és készitsetek egy 3 didbodl allé bemutatot,
amelyen az égitestek szerepelnek a lent talalhaté |épések alapjan.

Elso dia:

Olyan elrendezésli diat valasszatok, ahol a cim van a ko-
zéppontban.

irjatok fel cimnek: Egitestek
A cim alatt, kisebb bettikkel tiintessétek fel a készit6k nevét.
A nevek ala irjatok oda az osztalyotokat.

Sajat elképzelésetek szerint modositsatok a bet(tipust és
a bet(szint.

Masodik dia:

Olyan elrendezési diat valasszatok, amelyen fent a cim
talalhato, a lap kézepére pedig egy abrat tudtok beszurni.
rjatok fel cimnek: A Nap

Modositsatok sajat elképzelésetek szerint a betditipust és
a bettiszint.

Rajzoljatok egy alakzatot, amely a Napot abrazolja.

Az abrat helyezzétek el a lap kozepére ugy, hogy az majd-
nem kitoltse a felliletet.

Véltoztassatok meg az abra kitolté- és kdrvonalszineit az
elképzelésetek szerint.

A harmadik dian A Hold szerepeljen cimként, a lapon pedig
egy Holdat illusztralé abra.

Jarjatok el az el6zéek szerint, hogy a mintakhoz hasonlé
eredményt kapjatok.

Mentsétek el a munkatokat.

Mutassatok be a tarsaitoknak a prezentaciot.

Egitestek

Nagy Luca

Molnar Anna

3.a

A Nap

A Hold

alis eszkozokkel

igi

lll. Alkotas d




19. Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megtanultal rajzoléoprogramban és prezenta-
cidszerkeszt6 programban dolgozni, digitalis tartalmat létrehoz-
ni. Ezen az 6ran parban fogtok dolgozni. A feladatok elvégzésével
atismétlitek, gyakoroljatok az eddig tanultakat.

Melyik allatra gondoltunk?

Tyukudvarba beosono,
Kurta labd ragadozo,

Vorés bundds ravasz koma,
Kotorékban az otthona.

Feladat
a) A rajzoloprogramban rajzold meg a roka éléhelyét, egy erd6t!
o El6szor készits egy fat egy téglalap és egy kor vagy ovalis
alakzat segitségével.
+ Legalabb 5 fa legyen az erdében.

« Az erdé benépesitéséhez hasznald a masolas és beillesztés
mveleteket.

« Mentsd el a munkad.

Bal oldalon néhany 6tletet lathattok az erd6 abrazolasara.

b) Készitsetek egy rovid, legalabb 4 diabdl allé prezentaciét az
, erdd legravaszabb allatardl, a rokardl, amit bemutattok tar-
A roka saitoknak! A prezentacidéban taldlhaté széveg betlitipusat,

Nagy Luca méretét és szinét alakitsatok tetszésetek szerint.

Kiss Balint

5 « Azelsé dianak olyan elrendezést valasszatok, aminek a ko-

zéppontjaban a cim szerepel.

o Irjatok fel cimnek: A réka
o Szerepeljen rajta a nevetek és osztalyotok.

o Mddositsatok a betltipust és a betliszint tetszésetek
szerint.

« A masodik didnak olyan elrendezést valasszatok, aminek
a bal oldalara szoveget, a jobb oldaldra pedig egy abrat
tudtok beilleszteni.



o Adia cime Kiilsé tulajdonsagai legyen.
o Irjatok fel a dia szdvegének: Voros bunda

o A bunda szine jelenjen meg egy alakzattal (példaul kor)
illusztralva.

o Az alakzat kdrvonala és kitoltGszine legyen narancssarga.

A harmadik dia elrendezésének olyan lehetéséget valassza-
tok, ahol csak cim szerepel.

o Adia cime Elghelye legyen.

o lllusztraciénak hasznaljatok fel a feladat a) részében, a
rajzoléprogramban elkészitett erd6t dbrazold rajzotokat.

o Helyezzétek el a két képet a dia kozepére.

Negyedik dianak olyan elrendezést vélasszatok, aminek a
bal oldalara sz6veget, a jobb oldalara pedig abrat tudtok
beilleszteni.

o Adia cime Eletmédja legyen.

o Adia szdvege: Ejjeli vadasz

o Aszoveg mellett jelenjen meg a Hold és legalabb egy csil-
lag.

o A csillag kitolt6- és kdrvonalszinét modositsatok a minta
alapjan sargara.

o AHold kit6lt6- és korvonalszine legyen sziirke.

A bemutatét kiegészithetitek tovabbi informaciokkal. Ké-
szithettek példaul egy diat, amelyen olyan mesék cimei sze-
repelnek, melyek féhdse egy roka.

Mentsétek el a munkatokat.

Ha van lehet6ségetek, mutassatok be a tobbieknek a pre-
zentaciotokat.

Kiilsé tulajdonsagai

«vOros bunda

Eléhelye

10797 o000

Eletmédja

« éjjeli vadasz
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Informacioszerzes az :
e-vilagban

Ebben a fejezetben a minket kdrbevevd digitélis vilagrol olvas-
hatsz. Informacidkat fogsz keresni az internet segitségével,
megvizsgalod, hogy hogyan tudsz szamodra fontos, lényeges
adatokat megtalalni. Megtudod, mire kell tigyelned, hogy képes
legyél megkiilonboztetni a valds és hamis adatokat, hireket.

<

20. Az e-vilag koriilottiink

Az e-vilag

Korabban mar megismerkedtél a koriilotted kialakult digitalis vi-
laggal. Biztosan te is megfigyelted, vagy hallottal réla, hogy egyre
tobb olyan targy vesz minket korbe, melyeket tavolrdl, okosesz-
kozzel lehet iranyitani. llyen példaul néhany haztartasi eszkoz,
mint a porszivd, mosogép vagy légkondicionald. De eszedbe jut-
hat akar a tomegkozlekedés is, hiszen ma mar léteznek olyan vo-
natok, amelyek tavoli irdnyitassal, vezeté nélkiil kozlekednek.

Feladat

+ Alkossatok parokat! Gylijtsetek olyan eszkozoket a koriilot-
tiink levé vilagbol, melyeket tavolrdl tudunk iranyitani!

+ Vitassatok meg, hogy milyen elényei, illetve hatranyai van-
nak ezeknek a targyaknak!

Az internet

Ahhoz, hogy az elébb megismert digitalis vagy e-vildg kialakul-
hasson, az internet segitségére van szlikség. Hiszen ez a lathatat-
lan haldzati rendszer koti 6ssze az eszkézoket. Az internetalapu
szolgaltatasok segitségével szamtalan teendét lehet otthonrdl
elvégezni, példaul mozijegyet venni, szamlat fizetni, ételt ren-
delni, orvoshoz id6pontot foglalni stb., illetve beszélgethetiink a
baratainkkal is. Az internet egyik szolgaltatasa, hogy szamtalan
érdekes tartalmat, informacidt talalhatsz, amelyek egymasra hi-
vatkoznak. Ezt a rendszert vilaghalonak is nevezik.




Feladat

+ Alkossatok parokat, és gylijtsetek olyan tevékenységeket,
amelyeket otthonrdl, az internet segitségével lehet elvé-
gezni! Beszéljétek meg az osztaly tobbi tagjaval is!

Bongéssziink!

Ha valamilyen informaciét szeretnél megtudni vagy tartalmat
megkeresni az internet segitségével, elészor egy bongészéprog-
ramot kell elinditanod. Ezek a programok segitenek megjeleniteni
a vildghalon talalhato tartalmakat. A vildg minden tajan a vallala-
tok, muzeumok, iskoldk vagy akar varosok egy-egy oldalt hoznak
létre, ahol megtalalhatod a veliik kapcsolatos informacidkat.

Ezeket az oldalakat honlapnak vagy weboldalnak nevezziik.
A bongészéprogram felsé savjaban egy Ures sort fogsz talalni. Ez a
cimsor. Ide kell beirnod az ismert weboldal cimét. Nem csak hiva-
talos ligyekkel kapcsolatos honlapok talalhatok meg a vilaghalon.
Léteznek olyan honlapok, ahol kapcsolatot tarthatsz az ismer6-
seiddel, leveleket kiildhetsz, zenét hallgathatsz, vagy videdt néz-
hetsz, jatékos feladatokat oldhatsz meg, vagy épp egylitt jatszhat-
tok a barataiddal.

Feladat

« Jarj utana, hogy az iskolai szamitdégépen milyen bongészo-
program talalhatd! Inditsd el, vizsgald meg a felépitését!
Keresd meg a cimsort, ahova a honlap cimét be lehet irni!

+ Ismersz weboldalakat? Melyek azok? Milyen informaciot,
tartalmat lehet ott talalni? Gyjtsétek 6ssze a tobbiekkel az
ismert oldalakat!

 Valassz ki egyet az elhangzott honlapok koziil, és tekintsd
meg! Milyen informaciét, tartalmat talaltal? Beszéljétek
meg!

 Tanitdd segitségével keress fel egy olyan honlapot, ahol di-
gitalis tananyagokat talalsz! Prébalj ki néhany jatékos fela-
datot!



Aki keres, az talal!

Keresés a vilaghalon

A digitalis kor el6tt, ha példaul a tanulashoz valamilyen informa-
ciora volt sziikséged, akkor otthon vagy az iskola konyvtaraban
talalhatod lexikonokban, konyvekben kutathattad fel a szamodra
fontos ismereteket. De ha a busz indulasanak idépontjat szeret-
ted volna megtudni, akkor vagy telefonalnod kellett, vagy elsé-
talni az adott megalldba és leolvasni az informaciot a tablarol.
Napjainkban azonban a vilaghalé mar megkonnyiti a dolgodat,
hiszen léteznek olyan honlapok, ahol beirod a keresett szét, ki-
fejezést, és megtalalod azokat az informacidkat, melyek azzal
kapcsolatosak. Nincs mas dolgod, mint kivalasztani azt a talala-
tot, amelyik a leginkabb megfelel6 szamodra.

Keress ra!

A szamitdgépen, telefonon, tableten valé kereséshez sziikséged
lesz egy honlapra, amely olyan, mint egy digitalis, mindentu-
dé lexikon (példaul: Google, Bing, Yahoo). Meg kell adnod azt a
kulcsszot, amirdl informacidt szeretnél megtudni, és a honlap
Osszegylijti az azzal kapcsolatos, az interneten talalhat6 adatokat.

Feladat

+ Tanitod segitségével latogass meg egy honlapot, amin ke-
resni tudsz!

Figyeld meg a felépitését! Mit veszel észre?

A keresboldalakon legtobbszor egy keresosav jelenik meg, mint
a fent lathatd képen. Ide kell beirnod azt az egy vagy tobb szobdl
allé keresdkifejezést vagy kulcsszot, amivel kapcsolatban sze-
retnél tajékozodni, informaciét megtudni. Az ezzel kapcsolatos
tartalmakat, talalatokat pillanatok alatt listdzza a honlap.

Feladat

Jatsszatok! Vizsgaljatok meg, hogy a kdvetkezo kifejezésekre vald
kereséssel kapcsolatban hany talalatot listaz az oldal. Azt is figyel-
jétek meg, hogy mennyi idére van ehhez sziiksége a honlapnak.

« Matyas kiraly

« Vuk

« tulipan

Matyss kiraly X |=m & Q
L. o

Q Osszes [ Képek [0 Videok @ Térkép (@ Hirek Egyebek Eszkbzék

Nagyjabal 4 830 000 talalat (0,49 méasodperc)




Feladat

Alkossatok parokat, és beszéljétek meg, hogy a kdvetkezd témak-
hoz milyen kulcsszdt adnatok meg a keresésavban!

ilagban

» Szeretnétek megtudni, hogy mikor sziiletett Szent Istvan.
Azt keresitek, hogy mi Magyarorszag legmagasabb pontja.

+ Szeretnétek megtudni, melyik varosunk hires arrdl, hogy
ott koronaztak a kiralyokat.

\
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IV. Inform

Keresési talalatok

Ha keres6oldalon bongészel, akkor egy-egy keresékifejezéssel
kapcsolatban nem csak szoveges tartalmakat talalsz. Kereshetsz
képet, videot vagy akar egy helyet a térképen. A taldlatra kattint-
va eljutsz arra az oldalra, ahol az adott kép/vided/térkép szerepel.

Feladat
Vizsgald meg, hogy a kovetkezé kifejezésekre milyen talalatokat
kaptal!

+ Kinizsi Pal

« Naprendszer

« magyar népmesék

Feladat

« Keress ra, hogy milyen id6jaras varhat6 a héten lakhelye-
den!

+ Keress ra a Budapest Babszinhaz honlapjaral
+ Nézd meg, hogy milyen el6adasok vannak m(isoron!
 Keress egy képet egy voros rokarol!

« Keress egy videot, amelyen A holl6 és a roka meséje lathatd!
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22. Pontositsunk!

Az el6z6 leckékbdl megtanultad, hogyan kell a vilaghalon infor-
maciot keresni. Megfigyelhetted, hogy egy-egy keresés soran ren-
geteg talalatot kaphatsz. Most arrdl fogsz olvasni, hogy miként
tudod ezeket a keresési talalatokat sztkiteni.

Keressiink pontosan!

A korabbi keresések soran egy-egy kulcsszot adtal meg, ami a té-
mat leginkabb sszefoglalta. Igy legtobbszor tdl hosszd talalati
listat kaptal. Tobbszor el6fordul azonban, hogy pontosan tudod,
milyen informacidt szeretnél megkeresni. Ezekben az esetekben a
pontos kifejezés megadasa segit neked a szimodra hasznos in-
formacié megtalalasaban.

Feladat

Indits el egy bongész6programot, és keress ra a kovetkezo kifeje-
zésekre!

Figyeld meg a szoveges, kép- és videdtalalatokat!

Figyeld meg a talalatok szamat és a keresési idé alakulasat! Mit
veszel észre?

« elefant, afrikai elefant
« falevél, 6szi falevél
« Aallatkert, Gydri Allatkert

« népmese, magyar népmese

Megfigyelhetted, hogy akkor, amikor a keresésben pontosabban
fogalmaztal, akkor a talalatok kore is szlikebb, |ényegre torébb
volt. Lathattad, hogy a talalatok szama kevesebb, a keresési id6
rovidebb lett. Amikor pontositottal a keresésen, a béngész6prog-
ram mar nem listazott a talalatok kézott annyi oda nem illg, [é-
nyegtelen dolgot (példaul éttermet, helyszineket, zenekart stb.).
Azonban még igy is el6fordul, hogy olyan informaciot talalsz a ke-
resési eredményekben, ami szamodra nem fontos.

Figyelem!

Ahhoz, hogy ki tudd valasztani, melyik talalat rejti a fon-
tos informaciot, a keresési eredményekben talalhaté rovid
részletbe kell beleolvasnod. Az ott olvasottak alapjan pro-
bald meg eldonteni, hogy melyik talalatban fedezed fel a
szamodra fontos informaciot!



Feladat

Alkossatok parokat, és irjatok fel ti is olyan pontos kifejezéseket,
amelyekkel sz(ikithetitek a talalati listat! Mutassatok meg tarsai-
toknak!

Versenyezzetek! Ki tud tobb ilyen kifejezést gydijteni adott idé
alatt?
Egymas mellett szorosan

Az internetes bongészések soran tobbszor olyan szovegeket,
tartalmakat kell megtaldlnod, amikor a keresdkifejezésben talal-
hat6 szavaknak egymas mellett kell szerepelni (példaul: Matyas
kiraly). De el6fordulhat, hogy mondatot vagy mondatrészt kere-
sel, példaul egy versrészletet, nyelvtorot, talalos kérdést, dalszo-
veget stb. llyen esetekben a keresett kifejezést idézéjelek kozé
kell tenni a keres6savban.

"Este j6, este jo" % | m 4 Q

Ha igy keresel, akkor a talalatban kizarélag azok a weboldalak
jelennek meg, ahol a szévegben egymas mellett allnak a mega-
dott szavak. Ez lehet akar egy kép neve, de video, zene cime is.

Feladat

A bongészéprogramban keress ra a kdvetkez6 szovegrészletekre!
Hogy folytatodik?

+ ,azibafai papnak”
 ,Végevan anyarnak”

Ellenérizd taldlataidat! Milyen tipusu talalatokat listazott a bon-
gészéprogram!

Feladat

Alkossatok 3-4 f6s csoportokat! A vilaghalo segitségével talaljatok
meg a kovetkez6 kérdésekre a valaszt!

+ Melyik allat a leggyorsabb a vilagon?
« Kiirtaa Pom Pom meséit?

+ Melyik Budapest leghosszabb hidja?

Ha van ra lehetGségetek, akkor a valaszokat a prezentacidszer-
keszt6 program egy didjara irjatok fel! Mentsétek el a munkatokat!



23. Igaz vagy hamis?

Eddig arrdl tanultal, hogy hogyan tudsz informaciot keresni a vi-
laghalon. Kipréobaltad a kulcsszavas keresést, amikor egy-egy
téma utan bongésztél. Keresokifejezést hasznaltal, ha pontosan
tudtad, hogy mirdl szeretnél tobb informaciot. Abban az esetben
is ezt hasznaltad, ha képet, video6t vagy hanganyagot kerestél. Vé-
gll a pontos kifejezések segitségével szlikitetted a talalatok lista-
jat. A mai 6ran arrdl tanulhatsz, hogy mikre kell tigyelned a vilag-
haldn vald bongészés soran.

Alhir

Az interneten sajnos nem csak olyan informaciok és adatok talal-
hatok meg, amelyek minden esetben helyesek. A vilaghalon barki
készithet honlapot vagy bejegyzést ellen6rzés nélkiil. Ezért létez-
nek olyan keresési talalatok, ahol hamis, hibas vagy félrevezetd in-
formacidt taldlsz. Egyes alhireket (angolul: fake news [fékny(iz])

azzal a céllal alkotnak meg, hogy tobben keressék fel az oldalt, és
kattintsanak ra hireikre.

Bongéssz okosan!

Barmilyen informacidra keresel, a kdvetkezok alapjan ellenérizd,
hogy igaz vagy hamis tartalmat talaltal-e!

Tulzottan figyelemfelkelt6 cim

Az emberek érdeklédését egy érzelmekkel teli, tulzé cimmel kony-
nyen fel lehet kelteni. Gyanakodj, ha a hir cimében a kévetkez0 sza-
vakat vagy hasonlét olvasol: rendkiviili, sokkolo, most érkezett,
dramai stb.

Feladat

Alkossatok parokat, és irjatok figyelemfelkeltd cimeket! Osszatok
meg tarsaitokkal, majd beszéljétek meg, melyik cim sikeriilt a leg-
jobban! Miért?

Képtelenségnek tlin6 tartalom

A hir elolvasasa soran felmeriil benned, hogy mennyire hihet6 a
tartalom, mert tlulsagosan képtelennek tlin6 vagy éppenséggel
tul vicces informacidt olvastal? Ellenérizd, hogy jo oldalra kattin-
tottal-e! Lehetséges, hogy egy olyan helyen bongészel, ahol pro-
bara akarjak tenni hiszékenységedet.

Példaul: Rozi, a csincsilla meg tudja josolni a holnapi id6jarast.




Webcim ellenorzése

Ha a szoveg nyelvezete nehezen érthetd, vagy furcsa, magyar-
talan szohasznalata van, esetleg sok benne a helyesirasi hiba,
ellendrizd, hogy a honlap, amire kattintottal, mennyire tlnik
megbizhatonak! Sok esetben az alhirek terjesztéinek beszédes
honlapcimiik van.

Datum ellenorzése

Az informaci6 elolvasasa el6tt vagy soran érdemes ellendrizni,
hogy mikor alkottak meg a bejegyzést. Sokszor azért téves az ol-
vasott informacid, mert mar tul régi, mostanra elavult.

Ellenérizd a tartalmat valos konyvtarban!

Ha kételkedsz az olvasottak valosagtartalmaban, és az eddigi lé-
pések alapjan sem tudtad eldénteni, hogy igaz vagy hamis infor-
macidt olvastal, nézz utana a konyvtarban talalhaté konyvekben,
lexikonokban!

Keresésed eredményét vitasd meg sziileiddel,
tanitoddal!

Abban az esetben, ha nem tudod megallapitani az informacié he-
lyességét az el6bbi mddszerek segitségével sem, kérj segitséget!
Fordulj egy olyan feln6tthoz, aki ért a témahoz (sziileid, tanitoid)!
Vitassatok meg koézosen, hogy megbizhat6 tartalomra talaltal-e a
keresés soran!

Feladat

Tanitotok segitségével végezzetek kereséseket! Keressetek olyan
cimeket és tartalmakat az interneten, ahol alhireket talaltok! Be-
széljétek meg, miért gondoljatok hamis informacionak az olvasot-
takat!
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Vedekezes a digitalis vilag
veszeélyei ellen

Fontos informaciok rolam

Marcsi egy fiizetet tallt az 61t6z6ben az egyik padon.

A kovetkezo ora elején mar vissza is kapta a gazdaja, ugyanis Mar-
csi el6szor elvitte a 3. a osztaly termébe. Ott megkérdezte a gyere-
kektdl, kit hivnak Takacs Karolynak. Amikor atadta a fiizetet, még
jo nyelvtanorat is kivant a hanyag fiizettulajdonosnak.

Sok olyan adat, informacio létezik, ami személyes dolgokat
arul el rolad. llyen példaul a neved, a sziiletési idod, a lak-
cimed, a diakigazolvanyod szdma, az oktatasi azonositdd.
Minden olyan adat, amely alapjan tudjak, ki vagy, vagyis
azonosithatnak téged.

Feladat
G Miért sikerdilt ilyen hamar visszaadni Karcsinak a fiizetet?

Q Melyek személyes adatok a felsoroltak koziil? Beszéljétek
meg!

vezeték- és keresztnév; testmagassag; édesanyank neve,
labméret; kedvenc csapatunk neve; az utca neve és a haz-
szam, ahol lakunk

Figyelem!

Vigyazz a személyes adataidra! Ne add meg azokat idege-
neknek! Legtobbszor a sziileid kezelik ezeket az adatokat,
Ok el tudjak donteni, kivel osztjak meg azokat. Beszélj nyu-
godtan veliik vagy a tanitiddal, ha tanacsra van sziikséged
a személyes adatokkal kapcsolatban.

Tanuld meg fejbdl a legfontosabb személyes adatokat: lak-
cim iranyitészammal, a szliletési helyed és idéd! Nagyon jo,
ha tudod fejbél is a sziileid telefonszamat. igy akkor is fel tu-
dod hivni 6ket egy masik telefonnal, ha a tied lemerdilt, vagy
elveszett. Ha van sajat telefonod, hasznos, ha fejbél tudod
a szamat.
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Nem csak a személyes adatainkra kell vigyaznunk. Fontos
tudnod, hogy a fotdkat, videdkat a megfelelé alkalmaza-
sokkal konnyedén meg lehet valtoztatni, meg lehet oszta-
ni 6ket barkivel, ezért meg kell gondolnod, kinek engeded
meg a kép- vagy videdkészitést magadrdl. Természetesen
az osztalyfényképen nyugodtan szerepelhetsz, a csaladi
programokrol, osztalykirandulasokrdl szép emlék egy-egy
fénykép. De példaul villamoson, jatszotéren, az utcan idege-
nek csak a sziileid beleegyezésével készithetnek fotdt vagy
videdfelvételt rlad. Ezt torvény irja eld.

Adathalaszok, triikkok

A csaldk sokszor az emberek becsapasaval igyekeznek megsze-
rezni masok személyes adatait. Ezutan kéretlen reklamokat, zava-
rd leveleket kaphatsz, de késébb a bankkartyaddal is visszaélhet-
nek. Gyakori triikk, hogy valamilyen nyereményt, ingyen laptopot,
tabletet igérnek, és ehhez meg kell adnod a személyes adataidat.
Természetesen az ajandék nem érkezik meg, de az adataid mar a
csalok birtokaba kertiltek. Sajnos az egyszer mar megadott ada-
tokat szinte lehetetlen tordltetni, ezért is kell nagyon évatosnak
lenned.
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25. Nem engedem, hogy bantsanak!

Sajnos a digitalis vilagban is létezik cslfolddas, gunyolddas,
kikozosités, szidalmazas, bantas, agresszié. Nagyon fontos,
hogy te soha ne bants senkit! De az éppen ennyire lényeges,
hogy védd meg magadat és masokat is. Ez a védekezés a di-
gitélis vilagban kicsit nehezebb. Adunk néhany Gtletet hoz-
za! Légy felkésziilt!

Tartsd be a korhatarokat! (1)

Sok alkalmazas csak bizonyos életkor folott hasznalhatd. Mi-
vel nagyon csabitéak, biztosan megfordult mar a fejedben,
hogy jo lenne esetleg egy kicsit el6bb regisztralni rajuk. Ezek
a korhatarok azonban téged védenek. Fontos, hogy megta-
nuld elkeriilni azokat a nehéz helyzeteket, veszélyeket, me-
lyek a hasznalatuk soran adodhatnak. Enhez még sziikséged
van par évre. Az iskolaban és otthon is kapsz majd segitsé-
get, hogy késébb biztonsaggal hasznald ezeket az alkalma-
zasokat, oldalakat.

Gunyos, banto rajzok, szévegek, fotok, videok

Ha a tudomasodra jut, hogy valaki glinyos, banto rajzokat, széve-
geket, fotdkat, videdkat készitve csufol, bant téged vagy egy osz-
talytarsadat, azonnal [épned kell. Lehet, hogy aki ezt tette, csak
vicces akart lenni. Mondd el neki nyugodtan, hogy ez szamodra
vagy masok szamara nem humoros, hanem banté. Kérd meg,
hogy torélje, és semmiképpen ne ossza meg ezeket az ,,alkota-
sokat”. Ha nem hajlandé erre, azonnal jelezd a sziileidnek és a
tanitéidnak. Az is lehet, hogy van az iskoladban olyan tanar, aki
kimondottan az ilyen ligyekkel foglalkozik. Ez nem arulkodas, ha-
nem jogos védekezés! Ha mast bantanak, védd meg! Lehet, hogy
6 még nem képes erre, segits neki!

Biztos vagy benne, hogy 6 az?

Ha nem szemtdl szemben beszélgetiink valakivel, hanem valami-
lyen digitalis eszkoz segitségével, eléfordulhat, hogy nem is azzal
allunk szemben, akivel gondoljuk. Megeshet, hogy mas irt nekiink
valaki nevében, vagy masvalakinek adja ki magat a beszélgetd-
partneriink. Eppen ezért soha ne irj le vagy mondj olyasmit, amit
egy igazi, személyes beszélgetéskor nem mondanal! Jo triikk fel-
fedni, hogy kivel is beszélgetiink, ha olyasvalamit kérdezel, amit
csak a valddi baratod, osztalytarsad tudhat (Hogy hivjak a kutya-
dat?, Milyen éra lesz ma a harmadik 6ratok? stb.). Ha legkozelebb
talalkoztok, ra is kérdezhetsz, valoban 6 lizent-e neked.




Figyelem!

Ha nem érzed magadat biztonsagban, gyanus valami a digi-
talis vilagban, azonnal jelezd, kérj segitséget! Fordulj a szii-
leidhez, az osztalyfénokodhoz! Soha nem szégyen jelezni,
ha bajban vagy. Ha tanacsra van sziikséged, akkor is batran
keresd Gket.

Feladat
a Jatsszatok el parban a kovetkezd kis torténetet:

Az osztalytarsad egy vicces abrat készitett a fotodbol: nyal-
fllet rajzolt rad. Ez neked nem tetszik, és ezt meg is mondod
neki. Azt szeretnéd, hogy torélje ezt a grafikat. Utana cserél-
jetek szerepet!

e A kovetkezd jelenetet csoportban jatsszatok el! Mindenki ve-
gyen részt benne. ElStte késziiljetek fel kozosen, beszéljétek
meg, ki mit mond majd, kinek mi a szerepe. A torténet a ko-
vetkezo:

Egy fit egy olyan videot mutat a tébbieknek, ahol egy tdvol
[éVé osztdlytarsatok elesik a gordeszkdjaval. Tébben jot ne-
vetnek rajta. Valaki javasolja, hogy ezt osszdtok meg, hogy j6
sokan lathassdk. Aztan néhdnyan a védelmére kelnek, végiil a
készitdje igazat ad nekik, és torli a videot.

édekezeés a digitalis vilag veszélyei ellen

Minden csoport mutassa be a jelenetet a tobbi csoportnak!
Utana beszéljétek meg, mi volt a véleményetek a torténetekrol!

e Tervezzetek plakatot arrdl, hogy ne hasznaljak a gyerekek
bantasra, egymas glnyolasara, kikozositésre a digitalis esz-
kozoket!




26.

Ez azért mar tulzas!

Feladat

Nézd meg a képet! Figyelj a hattérre is! Beszéljétek meg kozo-
sen, mi jut réla eszetekbe!

A digitalis eszkozok megkonnyitik az életiinket, és sokat
segitenek a mindennapokban. J6 szérakozas a bongészés,
filmnézés, jaték ezekkel az eszkozokkel. De vigyazz arra,
hogy ne essél tulzasokba! Maradjon id6 mozgasra, sportra,
valodi beszélgetésekre is! Sziileid, tanitdid segitenek abban,
hogyan tudod beosztani az id6det, hogy elkeriild ezeket a
tulzasokat.

Feladat

Adj cimet a fenti képnek! Mindenki irja le az altala kitalalt cimet!
Olvassatok fel egymasnak az Gtleteket!

Sport-e az e-sport?

Az egyes videdjatékok, sportszimulatorok (valamilyen sportot
utanzo videojaték) segitségével bajnoksagokat, versenyeket is
rendeznek. Ezt e-sportnak nevezik. Itt emberek jatszanak egymas
ellen, de ehhez szamitdgépet, jatékkonzolt hasznalnak. Az igaz,
hogy versengenek, de nem igazi erékifejtés torténik. Ezért fontos,
hogy az ilyen jatékok mellett a valddi sportokat is Gizd.



Szamok, piktogramok a szamitogépes jatékokon

A videdjatékok, konzoljatékok kivalasztasat egy nemzetkozi jel-
rendszer segiti. Ugyanis ezeket a jatékokat nem kizardlag gyere-
keknek készitik. Ezek a jelek felhivjak a figyelmet arra, hany éves
kortdl ajanlott egy-egy jaték, és milyen veszélyes tartalmak talal-
hatdk bennik. Mindenképpen figyeljetek rajuk, amikor jatékot va-
lasztotok!
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DISZKRIMINACIO KABITOSZEREK FELELEM

DURVA BESZED

SZERENCSEJATEK EROSZAK BELSO VASARLASOK

Eszkozmentes iddszak, kiitylimentes zona

Sokszor el sem tudjuk képzelni, milyen lehet digitalis eszk6zok
nélkiil az élet. Mar alig vannak olyan részek az orszagban, ahol ne
tudnank hasznalni az eszkozeinket (nincs vezetékes vagy vezeték
nélkiili internet, telefon és térerd). Erdemes néha otthon eszkdz-
mentes idészakokat tartani. Beszéljétek meg, hogy senki sem (a
felnGtteket is beleértve!) hasznalja adott ideig (példaul reggeltdl
délig vagy este 8-ig) a telefonjat, notebookjat, tabletjét, nem nézi
a tévét stb. Helyette jatsszatok olyan jatékokat, melyekhez nem
sziikségesek ezek az eszkozok, olvassatok, meséljetek!

Az is j6 dtlet, hogy jeldljetek ki igynevezett kiitylimentes zona-
kat, olyan helyeket, ahova nem visztek digitalis eszkozoket, csak
hagyomanyos (példaul tablas) jatékokkal jatszotok. Itt tilos telefo-
nalni, szamitogépet hasznalni. Tervezhettek egy j6 piktogramot is
ennek a zonanak.
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Készits malnaiz¢ uditét!

A robotika es a kodolas
alapjai . o

Ebben a fejezetben megismerkedhetsz a robotok vilagaval. Arrél
is tanulni fogsz, hogyan foghatjuk munkara 6ket, miként iranyit-
hatdk a robotok. Ehhez azonban meg kell vizsgalnunk néhany
olyan torténetet, eseményt, ezek kisebb részleteit, melyekkel
nap mint nap talalkozol.

Figyelj a lépésekre!

Készits magadnak egy pohar malnaiz( (idit6t! Biztosan probaltal
mar hasonlot, de vegyiik sorra, milyen [épésekre lesz szlikség !

Ez egészen egyszerl dolognak tlinik, minddssze 5 [épéshdl all.
Szinte lehetetlen elrontani. Vagy mégsem?

Vajon felcserélheted a 2. és a 3. |épést? Nem igazan: igy latod jol,
mennyi szorpot toltottél a poharba. Az egyujjnyit nem tudod jol
kimérni, ha a vizhez utdlag toltod hozza a sz6rpot. Lehet, hogy
iztelen vagy tul tomény lesz, ha eltéveszted a mennyiségét.

De ha nem hagytal ki semmilyen hozzavaldt, mitél lett mégis
vizizl az elkésziilt szorp? Néha eléfordul, hogy elfelejtjiik 6ssze-
keverni a hozzavaldkat. Kimaradt a 4. épés.

Az 5. [épés ellenben nem annyira lényeges: szebb és h(isit6bb
lesz ugyan az elkészilt idit6, de malnaszemek és jég nélkil is
élvezheted az italt.

Gyakran talalkozunk olyan eseményekkel, torténetekkel,
cselekvésekkel, melyek tobb lépésbdl allnak. Ezeknél lénye-
ges a lépések sorrendje és az, hogy ne maradjanak ki fontos
[épések a sorbol.
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Egymas utan kovetkezo lépések koriilottiink

Hol talalkozol még egymas utan kovetkezd lépésekkel? Nézz csak
korll az iskolaban!

Amikor matematikadran szoveges feladatokat oldasz meg,
egymas utan alld lépéseket hajtasz végre, mig eljutsz a széveg el-
olvasasatol a sz6veges valasz megadasaig. Technikadran is meg-
hatarozott [épéseket kell helyes sorrendben végrehajtanod, hogy
elkésziljon a munkadarabod. Egy mese, torténet, monddka is
egymas utan kovetkez6 [épésekbdl all.

Feladat

0 Olvasd el az A part alatt cimU vers részletét! Beszéljétek meg
csoportban, milyen lépések szlikségesek ahhoz, hogy a bu-
zabdl liszt legyen!

A part alatt
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(népdal, részlet)

A part alatt, a part alatt

Harom varju kaszal, harom varju kaszal.
Roka gyjti, roka gydiijti,

Szlnyog kévét koti, szinyog kévét koti.

Bolha ugrik, bolha ugrik,

Hanyja a szekérre, hanyja a szekérre.
Mén a szekér, mén a szekér,

Majd a malomba ér, majd a malomba ér.

A malomba, a malomba

Harom tarka macska, harom tarka macska.
Egyik szital, masik rostal,

Harmadik kdvet vag, harmadik kovet vag...

e Készits rajzot az A part alatt cim( dal részletérdl, ahol egy-egy
[épésnek egy-egy kis emlékeztetd rajz felel meg! A rajzok fent-
rél lefelé kdvessék egymast a torténetnek megfeleld sorrend-
ben. Figyelj arra is, hogy ne maradjon ki egyetlen [épés sem!




28. Jatsszukel!

Az el6z6 oldalakon olvashattal tobb épésbdl allo torténetekrol,
cselekvésekrol. Most mar te is részese lehetsz ezeknek. Mi a k6zos
benniik? Ezek is [épésekbdl allnak, mint a malnaizl ditd elkészi-
tésének receptje. Mindegyiknél fontos a |épések sorrendje és az,
hogy egyik se maradjon ki kozuluk.

Szamvarazslat

Kezdjik egy blvészmutatvannyal! Készitsd fel barataidat, csalad-
tagjaidat, hogy egy varazslatos feladatot kapnak! Akkor igazan si-
keres a triikk, ha nem felolvasod, hanem megtanulod fejbdl ezt a
néhany lépést:

1. Gondolj egy szamra 0 és 50 kozott! Tartsd titokban, fejben és
néman szamolj!

2. A Nagy Magus a szamhoz még egyszer hozzaadta a gondolt
szamot.

3. Az eredményhez adj hozza még 8-at.

4. Felezd el az eredményt.

5. Vegyél el bel6le annyit, amennyit el6bb a Nagy Magus hozza-
adott (vagyis a gondolt szamot).

6. A BUvész (vagyis te) kitalalja, hogy az eredmény 4 lett!
Csodak csodajara barmelyik szammal szamolunk, helyes sza-

mitasok utan a végeredmény mindig 4 lesz! Bel6led pedig linne-
pelt blvész valt!

Természetesen valdjaban nem varazslat tortént. Ha ezeket a
|épéseket ebben a sorrendben végrehajtjak, nem hagynak ki ko-
ziilik egyet sem, a végeredmény minden esetben a 4 lesz. A blivé-
szek ezt a mutatvanyt automatikus mutatvanynak nevezik.

Feladat

Gondolkodjatok kdzosen: vajon mi lehet a magyarazata annak,
hogy ez a szamblvészet minden szammal mikodik? (Figyeljétek
meg alaposan az egyes |épéseket!)



Torténetkockak

A torténetkockak lényege, hogy kis képecskéket allitunk sorba,
majd torténetet mondunk réluk. Tobben, tobbféle torténetet is
kitalalhattok.
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Feladat

A csoportban révid gondolkodas utan mindenki meséljen egy
5-6 mondatos torténetet a képek segitségévell

Rajzoljatok le egy lapra a képeket a megfelel6 sorrendben
ennek a torténetnek megfeleléen:

Azerdd szélén dllt az erdészhdz. Az erdész kilépett az ajton egy
szép reggelen. Vajon merre menjen? Az irdnytije segitségével
megkereste az dreg biikkfaerddt, ahol megvizsgalta a fakat.

Rajzoljatok le mas sorrendben is a kis képeket! Mondjatok
most igy is rovid torténeteket!

Nyomozas

Mi torténhetett? Mi lehet a hianyzd képen?
Feladat
o Rajzold le egy lapra az Uires téglalapbdl hianyzé rajzot!

Meséld el a csoportban vagy az egész osztalynak a torténe-
tet, miutan kitalaltad, mi lehet az lres téglalapban!

G Meséljétek el a torténetet Ggy is, hogy még két képpel foly-
tatjatok azt! El6szor beszéljétek meg a csoportban, mi lehet
a két tovabbi képen! Rajzoljatok le ezeket, majd valaki a cso-
portbdl mesélje el a kibdvitett torténetet! Hallgassatok meg
a tobbi csoport megoldasait is!
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29. Torjluk a fejlinket!

Az el6z6 leckékben megtapasztalhattad, hogy még a hétkdznapi
életben is milyen fontos szerepe van a cselekvések egyes lépései-
nek. Gondolj csak vissza a malnaszorp elkészitésére! Ha egy [épés
kimarad, vagy esetleg kett6t felcseréliink, mar nem lesz olyan fi-
nom a végeredmény. Most egy Ujabb [épést tesziink meg a robo-
tokhoz vezet6 uton.

Valdszintileg szamtalan fejtorével talalkoztal mar, és sokat si-
keresen meg is fejtettél. Most a fejtorék egy olyan kilonleges ti-
pusat fogod megismerni, ahol a megoldas nem egyszerlien egy
szam, hanem annak leirasa, hogy hogyan jutottal el a megoldasig.
Latni fogod, hogy most is milyen fontos szerepe lesz az egyes |é-
péseknek.

A folyon atkelo katonak esete

Egy 3 fobdl allo katonai csapat egy folyohoz érkezett, melyen
szeretnének atkelni. Sajnos a folyon nem vezet at hid, ugyanis le-
romboltak, és atlszni sem tudnak rajta, mert tul széles és mély.
A parancsnok egyszer csak észrevesz két fiut, akik nem messze a
parttdl csdnakaznak. A csdnak azonban olyan kicsi, hogy abban
csak a két fit, vagy egy-egy fiu kiilon-kilon, vagy egy katona tud
atkelni. Egy kis gondolkodas utan végiil sikeriilt az 6sszes katona-
nak atkelnie a folyon.

Hogyan szervezték meg az dtkelést?

Feladat

« Alkossatok csoportokat, és jatsszatok el, hogyan valdsulha-
tott meg az atkelés!

« Radirok, ceruzak, kivagott figurak és mas eszkozok segitsé-
gével modellezhettek is.

« Ha kitalaltatok a megoldast, probaljatok meg papiron rog-
ziteni!

Az atkelés

Az ilyen feladatok megoldasanak leirasa nem konnyd, ezt
ugyanis Ugy kell megtenni, hogy az egyes |épéseket mas is
megértse. A fenti feladat esetében valaszthatsz, hogy vagy lei-
rod, vagy lerajzolod az egyes [épéseket.



Megoldas:
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Feladat

Tovabbra is csoportban dolgozzatok!

« Vizsgaljatok meg a lépéseket! Meg lehet oldani a feladatot
mashogy is?

« Mitorténik, ha két |épést felcseréltek?

« Beszéljétek meg az osztallyal kdzésen a megfigyelésetek
eredményeit!

Az ilyen tipusu fejtérékben is nagyon fontos, hogy a meg-
oldas lépései milyen sorrendben kovetik egymast. Hi-
bas sorrend esetén ugyanis nem jutunk el a megoldasig.
Ugyanez a helyzet akkor is, ha egy [épés kimarad a megol-
dasbal.

Ha megfigyelitek a megoldast, felfedezhettek benne is-
métlédést. A gyerekek ketten tviszik egyiitt a csénakot
a tulso partra, egyikik kiszall, a masik pedig visszaviszi
a csonakot. Ekkor egy katona atevez a csénakkal a talsé
partra, az ott maradt gyerek visszaviszi a csonakot, és kez-
dédik minden elolrél.




30. Ismerjik meg a robotokat!

Kordbban mar biztosan hallottal néhany dolgot a robotokrol.
A legtobb ember, ha meghallja ezt a sz6t, emberi formaju ro-
botokra gondol: fejiik, torzsiik, végtagjaik vannak. Bizonyara
akadnak kedvenc filmjeid, regényeid, szamitogépes jatékaid
szerepl6i kozott robotok. Néha kedves jatszotarsakként, barat-
ként, néha rettenthetetlen harceszkozokként jelennek meg.

Feladat

ird le, hany robottal kezd8dd szét ismersz! (Példaul: robotpor-
szivo...)

Beszéljétek meg, hol hallottatok robotokrol, esetleg talalkoz-
tatok-e mar veliik!

Hanyféle robot létezik?

Nagyon sokféle robottal talalkozhatunk. Valéjaban igen
kevés az ember formaju (humanoid) robot. Jéval gyako-
ribbak az lizemekben dolgozd, leginkabb szerszamgé-
pekhez hasonlité robotok. A méreteik is igen eltéréek: a
tenyerlinkben elfér6ktdl egészen a kamion nagysagua-
kig el6fordulnak.

Miért hasznalunk robotokat?

A robotok csak azokra a tevékenységekre képesek, me-
lyekre megtanitjak, vagyis programozzak, kddoljak éket.
Gyorsabban, pontosabban, konnyebben tudnak megol-
dani bizonyos feladatokat az embereknél. Sokszor hasz-
nalunk robotokat nehéz, veszélyes korilmények kozott.



Robotok mindenutt!

A robotok egyre tobb helyen jelennek meg korilottiink. Néz-
ziink néhany példat:

Robotporszivo

A robotporszivok érzékelik az akadalyokat, megkeriilik a buto-
rokat, a legkisebb helyekre, bltorok ald is eljutnak. Feltérképe-
zik a szobat, ha merilni kezd az akkumulatoruk, visszatérnek a
t6lt6hoz, és feltoltik magukat elektromos energiaval.

Ipari robotok

Az ipari robotok gyarakban dolgoznak. Példaul az autogya-
rakban tobbféle munkat is elvégeznek: a hegesztéseket, az al-
katrészek mozgatdsat és beszerelését egyarant. Egy-egy autd
gyartasaban tébbtucatnyi robot miikodik kozre.

Tlizszerészrobotok

A robbandszerkezetek hatastalanitasara, a veszélyes csoma-
gok elszallitasara, megsemmisitésére is hasznalnak robotokat.
Képesek megkeresni, megvizsgalni a veszélyes anyagokat. Ta-
volrdlis vezérelhetdk, de képesek onalldan is felismerni az aka-
dalyokat. A segitségilikkel emberi életeket menthetlink meg.

Orvosi robotok

Az orvosi robotok sokféle feladatot ellathatnak: a fert6z6 be-
tegek vizsgalatat, oltasok beadasat éppugy elvégzik az ember
helyett, mint az aprolékos, bonyolult sebészeti mitéteket vagy
a betegszallitast.

Feladat

Dolgozzatok csoportokban! Indokoljatok meg, miért hasznaljak a
fent bemutatott robotokat az emberi munkavégzés helyett! Gydijt-
setek érveket!

pjai
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31. Merre menjek?

Most mar tudod, hogy az életben milyen sok robot segit nekiink.
Olvashattal arrél, hogyan nézhetnek ki, és milyen feladatokat
képesek ellatni. Azt is megtanultad mar, hogy egy robot csak
azt tudja megcsinalni, amire elétte megtanitottak, beprogra-
moztak. Most megismerheted, hogyan torténik a robotok ira-
nyitasa, miként lehet 6ket programozni.

Légy robot!

A robotokat utasitasok segitségével lehet iranyitani. Ahhoz azon-
ban, hogy egy robotot iranyitani tudj, ismerned kell annak képes-
ségeit: milyen cselekvésekre képes, milyen utasitasokat ért meg.

Feladat

e Valasszatok ki az egyik osztalytarsatokat, és kiildjétek ki a te-
rembdl! O lesz a robot, akit iranyitani kell.

e Tanitotokkal kézosen beszéljétek meg, hogy milyen utasita-
sokat adhattok a robotnak! Taldljatok ki egy feladatot, amit a
~robotnak” teljesiteni kell!

e Hivjatok be a ,,robotot”, és a megbeszélt utasitasok segitségé-
vel irdnyitsatok 6t, hogy teljesiteni tudja a feladatot! A jatékot
tobbszor is megismételhetitek.

Minden esetben sikeriilt teljesiteni a kiildetést? Ha nem, ak-
kor vajon miért nem?

Egy egyszer( robot nem gondolkodik, mindig pontosan a kapott
utasitast hajtja végre. Ha jobbra kellene fordulnia, akkor is jobb-
ra fordul, ha ott akadaly van. Az altalad kiadott utasitast nem
fogja javitani, az akadalynak neki fog titkozni.

Robot iranyitasa koddal

Képzeletbeli robotunk a kovetkezd cselekvésekre képes: tud
elére és hatrafelé menni egy bizonyos tavolsagot - ezt nevez-
hetjik egységnek - és jobbra, illetve balra fordulni. Fordulas
esetén ugy viselkedik, mint egy katona, amikor azt mondjak
neki, hogy ,jobbra at” vagy ,balra at”.

Ez a bizonyos robot az alabbi utasitasokat érti meg:

@ = elére megy

@ = hatrafelé megy (tolat)

% = jobbra fordul (Jobbra at! A nyilnak megfelel6 iranyba néz.)
@ = balra fordul (Balra at! A nyilnak megfelel6 iranyba néz.)



pjai

Ha azt szeretnénk a robotunktdl, hogy menjen elére 2 egysé-
get, forduljon balra, és menjen elére 1 egységet, akkor a kovet-

kezd utasitast kell neki adni: ? ? (- ?

A nyilakkal kifejezett utasitds egy kod, ami a robot nyel-
vén szOl, amit a robot megért.

Feladat

Alkossatok csoportokat! Az alabbi palyan fogjatok iranyitani
a robotot, aki feliilnézetben lathaté a palyan. A robot elére, il-
letve hatrafelé haladaskor egy négyzetracsnyi tavolsagot tesz

meg.
A robot arrafelé néz,
/ amerre a karjai allnak.
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> Arobotrészei

i

Gondolkozz ugy, mint egy robot! Ha a robot az abran lathatd
poziciobol indul, hova jut a kdvetkez6 kddsorok végrehajta-
saval?

L PPRD
 PPed

Irdnyitsd a robotot! Ha a robot az abran lathatd poziciébdl in-
dul, hogyan jut el a kovetkez6 targyakhoz?

. &

e,
e

» A megoldasok ellenérzéséhez adjatok oda egy masik cso-
portnak a kitalalt [épéseiteket!

+ Hasonlitsatok 6ssze a masik csoport megoldasait a sajato-
tokkal! Felfedeztetek kiilonbséget? Beszéljétek meg kozo-
sen az eltéréseket!




32. Hogyan tovabb?

A robotokkal valé munka nem mindig egyszer(. Akadalyokba
utkozhetlink, melyeket ki kell kerllntnk, vagy kilonféle felté-

Q Q teleknek kell megfelelniink egy-egy feladat teljesitése kdzben.
- = Példaul: el6szor szerezziik meg a csavarhizot, és csak utana
' ‘ gyUjtsiik be a csavarokat. Most megtapasztalhatod, hogy mi-

lyen fontos szerepe van a tervezésnek egy robot iranyitasaban.

Tervezz, tesztelj, és javits!

Szamos olyan alkalmazast talalhatsz a vilaghaldn, ahol egy kép-
zeletbeli robotot iranyithatsz. Ezeken az oldalakon kiprébalha-
tod, tesztelheted a kitalalt [épéseidet, miel6tt azt a robotnak
megtanitanad. Altalad készitett robotmakettel is eljatszhatod a
[épéseket. Ilyen makettet készithetsz kupakbdl vagy didhéjbdl.
Nagyon fontos, hogy a latsszon, melyik az eleje, igy mindig tudni
fogod, hogy a robotod merre néz. Tehat ne felejts el ra szemet
rajzolni vagy ragasztani példaul gyongybal.

Feladat

Készits robotmakettet, amit majd fel tudsz hasznalni a kdvet-
kez6 feladatokban a kdd teszteléséhez!

Padlorobot

A padlérobotokat, mint a neviik is mutatja, legtobbszor a padlon
vagy peremmel rendelkez6 asztalon hasznaljuk. Egyszer(i moz-
gasokra képesek. Tudnak el6re és hatrafelé haladni egy adott
tavolsagot (egységet), valamint jobbra (jobbra at), illetve balra
(balra at) fordulni. Tipustdl fliggéen természetesen mas képes-
ségeik is lehetnek.

Feladat

Ha van padlérobototok, akkor tanitotok segitségével ismerijé-
tek meg a képességeit! Teszteljétek miikddését!

9 A kovetkezo feladat palyajat akar el is készithetitek kdzosen.

Akadalyok a palyan!

A most kovetkez6 feladatokban a robotot gy kell iranyitanod,
hogy kikerlilje az akadalyokat. Az alabbi palyan kell a robotot
irdnyitanod. Figyelj a téglafalra, mert azon a robot nem tud at-
menni!



Ez a bizonyos robot az alabbi utasitasokat érti meg:

? = elére megy egy négyzetracsnyi tavolsagot

& = hatrafelé megy egy négyzetracsnyi tavolsagot (tolat)
9 = jobbra fordul (Jobbra at! A nyilnak megfelel6 iranyba néz.)
6 = balra fordul (Balra at! A nyilnak megfelelé iranyba néz.)

Feladat

Q Alkossatok csoportokat! Szorgalmas kis kertészrobotunk a

viragokat 6ntozi a kertben. Ahhoz azonban, hogy egy viragot
meg tudjon locsolni, el6szor el kell mennie a locsolokannaért.
Atéglafalon a robot nem tud atmenni, azokat meg kell kerdilni.

A robot az abran lathatd helyrdl indul. El6szor elmegy a kék
kannaért. @ Hogyan tudja meglocsolni az alabbi virdgokat?

A=

Arobot az abran lathaté helyrélindul, de most a narancssarga

kannaval ‘@ locsol, amibe tobb viz fér, igy két virdgot is meg
tud locsolni. Hogyan tudja meglocsolni egymas utan az alabbi
virdgokat?

‘; és %
# és *
A megoldasok ellen6rzéséhez adjatok oda egy masik csoport-

nak a kitalalt lépéseiteket!

Hasonlitsatok 6ssze a masik csoport megoldasait a sajatotok-
kal! Felfedeztetek kilonbséget? Beszéljétek meg kdzosen az
eltéréseket!
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33. Ujabb lépések, mas sorrend

és egyeb valtoztatasok

Amikor robotokkal foglalkozunk, sokszor az is nagyon fontos,
hogy egy-egy feladatot minél kevesebb [épésbdl tudjunk meg-
oldani. A sok utasitas sok helyet foglal el a robot memériajaban.
Emellett a végrehajtas ideje is fligghet a lépések szamatal.

Juss ki a labirintusbol!

A labirintus gorog eredetl szd, mely folyosék bonyolult
rendszerét jelenti. Aki ki akar jutni a labirintusbdl, az gyak-
ran olyan utakon halad, melyek éppen tavolabb viszik a
kijarattol.

Kalandor robotunk éppen egy ilyen labirintusba keveredett. Se-
gits neki kijutni onnan! A most kovetkez6 feladatokban szintén
hasznalhatod az el6z6 alkalommal elkészitett robotmaketted
a tervezéshez és a teszteléshez. Ha van padlérobototok, meg is
épithetitek neki a labirintust.

Feladat

Alkossatok csoportokat! Juttassatok ki a robotot a labirintus-
bol! A robot az abran lathaté helyrdl indul. Figyeljetek, mert
ebbdl a labirintusbdl tobb Uton is ki lehet jutni. Keressétek
meg a legrovidebb utat! A legrovidebb Ut all a legkevesebb [é-
pésbdl.




Q Melyik lesz a legrévidebb Ut, ha kalandorunk a kincset is sze-
retné magaval vinni? A robot az dbran lathaté helyrélindul.
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e Labirintusunk kijaratat egy ajt6 zarja el. Az ajté nyitasahoz
a kulcs a labirintusban van elrejtve. Segitsetek a robotnak
a legrovidebb Gton kijutni! A robot az dbran lathaté helyrdl
indul.

Q Melyik lesz a legrovidebb Ut, ha kalandorunk a kincsesladat
is szeretné magaval vinni?

A megoldasok ellen6rzéséhez adjatok oda egy masik cso-
portnak a kitalalt |épéseiteket!

Hasonlitsatok 6ssze a masik csoport megoldasait a sajato-
tokkal! Felfedeztetek kiilonbséget? Beszéljétek meg kozo-
sen az eltéréseket!




34.

Torténetek robotokkal

Mostanra eljutottal oda, hogy képes vagy robotokat iranyitani
egyszer(i palyakon. Hasznald tudasodat arra, hogy torténeteket
jatssz el a robotmakettel vagy a padlérobottal! Az igazi robotok
is sokszor jarnak be bonyolultabb Utvonalakat, oldanak meg
feladatokat kiilonbozo terepeken.

Varosban

Robotunknak ezuttal egy varosban kell boldogulnia. Az egyes
éplileteket, helyszineket utak kotik 6ssze. Figyelj ra, hogy a ro-
bot mindig az Uton kozlekedjen! Most is hasznalhatod a robot-
makettedet a tervezéshez és a teszteléshez. Ha van padlérobo-
totok, elkészithetitek szdmara ezt a palyat csomagoldpapirra
vagy muanyag teritore.

Feladat

Alkossatok csoportokat! A robot otthonrdl indul, és elére néz
(lasd a képen). Hova ment a robot?

« Arobot utjanak lépései:

b DPPPEPP

. [rjatok at az eléz8 Utvonalat Ggy, hogy az a kényvtarba ve-
zessen!

Arobot elindult otthonrdl (lasd a képen) az étterembe ebédel-
ni, de nem érkezett meg. Mit rontott el, ha a kovetkez6 |épé-

sekben haladt: @‘%@@@@% @?

« Javitsatok ki az Utvonalat !




pjai

e A robot a jatszotéren jatszik, de nagyon meleg az id6. Elhata-
rozza, hogy elmegy a fagyizoba egy kétgombdcos csokifagyit
enni. A robot a jatszétérrél indul, és el6re néz (lasd az abran).
Csak az aton haladhat. Milyen Gtvonalon juthat el a robot a
fagyizoba?

A robot Gton a fagyizo felé talalkozik a barataival az étterem
el6tt, akik meggyozik, hogy inkdbb menjenek egyiitt a cir-
kuszba. Mddositsatok az el6z6 Utvonalat Ugy, hogy az ne a
fagyizoba, hanem a cirkuszba vezessen!
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Talaljatok ki ti is hasonlé torténeteket! Készitsétek el a hozza-
juk tartozé Gtvonalakat is!

e A robot megérkezett a sulibuliba. Segitsetek neki, hogy a
tancparkett 6rdoge lehessen! Kovethetitek az azonos szindi
nyomokat, de egyéni tancot is kitalalhattok. Figyeljetek ra,
hogy a robot mindig maradjon a tancparketten, és ne menjen
ra a lampakra! Mutassatok be egymasnak a tancokat !
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Az idei tanévben megismerkedtél a digitalis kultira tantarggyal.
Megtanultad, hogy hogyan tudsz kiilonb6zé alkalmazassal egy-
szerU alakzatokat, rajzokat késziteni, és a prezentacio szerkesz-
tés és a robotika alapjaiba is belekostoltal. Olvastal a digitalis
vilag lehetGségeirdl és veszélyeirdl. Azonban ez a vildg még sok
rejtelmes dolgot tartogat szamodra.

Most egy olyan kézos munkara hivunk Titeket, ahol megmutat-
hatjatok, hogy hogyan alkalmazzatok azt a sok tudast, amit az
elmult évben itt, a digitalis kultira érakon tanultatok.

Elokésziiletek

Ezeket az el6késziileteket akar mas tanérakon - kdrnyezetisme-
ret, technika- vagy rajzéran - is elvégezhetitek.

+ Hozzatok létre 3-4 fGs csapatokat!

 Olvassatok el a kbvetkezd torténetet!
Tekn@s Toni és Siini
Teknds Toni egészen kicsi kora ota ismerte Siinit, hiszen kozvetlentil
egymds mellett éltek a stirdi erdd kézepén. Siini kedvenc tevékenysé-
ge az bszi falevelek bsszegylijtése volt. Szerette, ahogy hemperegve

beleakadtak a tiiskéibe a lehullott szines levelek. Toni pedig kacag-
va nézte, ahogy bardtjabdl egyre nagyobb gombac lett.

Egy szeptemberi napon Toni nagy izgalommal rohant baratjéhoz,
mert reggelre egy halom levelet taldlt a hdzuk elétt. De hiaba ko-
pogtatott bardtja ajtajan, nem taldlta Siinit. Elindult hat megkeres-
ni 6t a rengeteg erddben. Az Utja soran nagyon batran viselkedett,
de azért 6szintén megériilt annak, amit a tavolban latott. Egy nagy
26ld pupot. Messzirdl kiabdlt, mert azt gondolta, hogy egy idésebb
teknds rokondval talalkozik, akitél meg tudja kérdezni, latta-e reggel
Stinit. Sajnos, nem érkezett valasz. Amint kézelebb ért, ldtta, hogy a
76ld pup nem egy teknésbéka, hanem egy mohdval fedett nagy ké.
Meg kellett kertilnie, hogy tudja az dtjat folytatni. Késébb, egy sajt-
darabot taldlt a féldén. Gondolta, hogy a hollo ejtette ki a csrébdl
replilés kozben. Ezt is kikertilte. Véglil, egy hatalmas almakupac elé
érkezett. Sz6szmétdlé hangot hallott. Tudta, hogy ez bardtja, Siini
hangja. Kereste, kutatta bardtjat az almakupac kézelében.



Megkertiilve az almdkat, megq is taldlta elveszettnek hitt baratjat. Ki-
dertilt, Stini azért nem volt otthon, mert elment almat gydijteni télire.
Nagyon megoriiltek egymdsnak.

Teknds és Siini siettek hazafele, hogy még napnyugta elétt dssze
tudjdk gydijteni a lehullott faleveleket.

« Jarjatok utana a kovetkez6 kérdéseknek:

o Mivel taplalkozik a szarazfoldi teknds?
o Hogyan szaporodik a teknds?
o Mikor van a teknésok vilagnapja?
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o Alkossatok meg TeknGst termésbdl, papirbdl vagy mas esz-
kozbol!

+ Készitsetek papiron vagy csomagoldpapiron egy ires, 4 x
4-es palyat, amit majd késobb kiegészitetek!

+ Keressétek meg Gryllus Vilmos: Szirés gombdc c. dalat a vi-
laghalon! Hallgassatok meg! Beszéljétek meg, hogy milyen
hasonlésagot talaltok a dalban és a mesében szerepld sii-
niben!

Megvalositas

 Prezentdcidszerkeszté programban egy dian mutassatok
be a fenti kérdésekre talalt valaszokat!

« Vizsgaljatok meg az alabbi palyat! Lathatjatok, hogy egye-
|6re nincsen rajta semmilyen akadaly, Teknés Toni barmi-
lyen Gtvonalon eljuthat Siini baratjahoz.

« [

2 &
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+ Rajzoljatok meg a harom akadalyt, amivel Teknds Toni ta-
lalkozott az (tja soran. Ha szeretnétek, kitalalhattok mas
akadalyokat! Alkothattok szabadkézi rajzoladssal, vagy
alakzatok hasznalataval is! Dolgozhattok rajzoléprogram-
ban, vagy prezentdcidszerkeszté programban. Munkatokat
mentsétek el!




Akaddlyok

» z06ld k6 — B2

ealma-D3

- Soroljatok fel egy dian az akadalyokat! Irjatok oda fel azt is,
hogy melyik mezdre helyeznétek el az akadalyokat!

o Formazzatok meg a szbveget!

o Acimnek allitsatok be mas bettitipust, mint a szvegnek!
o Legyen minden akadaly mas-mas szinnel feltlintetve!

0 Ha tudjatok, jelenitsétek meg a rajzolt képeket is a dian!

« A mar korabban elkészitett tires papirpalyan is hozzatok
létre azokat az akadalyokat, amiket mar a szamitdgépen
megrajzoltatok! Ugyeljetek arra, hogy a papirpalyan is
ugyanarra a helyre helyezzétek el 6ket, mint amit mar a
prezentacidban feltiintettetek!

« A mar kordbban elkésziilt teknésotokkel haladjatok végig
az Utvonalon!

« Dolgozzatok ki 2 helyes és 1 hibas Utvonalat Teknésnek!

« Nyilakkal rajzoljatok meg a sziikséges lépéseket!

Lépések

« El6re, elbre, jobbra, elbre, elére

PP D>PP

« Jobbra, elére, elére, elére, balra, elére, elére, balra, elére

DPPPLEPPED

* Elére, jobbra, el6re, elére, balra, elére

POPPLED

+ Ezeket a lehetéségeket egy dian helyezzétek el. Leirhatja-
tok szoveggel és/vagy nyilakkal is a |épéseket. KésGbb a tar-
saitoknak ki kell talalni, melyik a hibas Gtvonal!

« Mentsétek el munkatokat!

Bemutaté felépitése:

1. dia: cim, alkotdk neve

2. dia: cim, a kérdésekre talalt valaszok

3. dia: cim, akadalyok felsorolasa

4. dia: cim, a harom Utvonal [épéseinek bemutatasa



Bemutato

Mutassatok be osztalytarsaitoknak az elkészilt digitalis tar-
talmat, rajzokat! Mondjatok el, hogy milyen nehézségekbe
utkoztetek, és hogy mi ment konnyen!

Mondjatok el, hogy a palyan melyik mezdre helyeztétek el
az akadalyokat! Miért?

Mutassatok be az elkésziilt lépéssorokat tarsaitoknak! Meg
tudjak talalni a hibas Gtvonalat?

Ertékeljétek egymas munkajat! Mondjatok el, hogy mi tet-
szett benne, és azt is, hogy mit tettetek volna masként!

Hallgassatok meg mindenkit!
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Képjegyzék

IWusztraciok:
Lénard Andras: 11. o.

Sramko Zita: 7. 0., 13. 0., 18. 0., 28. 0., 31. 0./nagy kép, 32. o./nagy kép, 48. 0., 52. 0., 58. 0., 61. 0.,
62.0.,63.0.,66.0.,67.0.,69.0.,70.0.,71.0.,72.0.,73.0.,75.0.,76. 0., 78. 0., 79. 0.

Sarbé Gyongyi: 30. 0., 31. 0., 32. 0., 33. 0., 34. 0., 35. 0., 67. 0.

Tarné Eder Marianna: 20. 0., 24. o.

Turzd-Sovak Nikolett: 38. 0., 39. o.

Mazan Eniké Déra: 27. 0., 37. 0., 39. 0., 41. 0., 42. 0., 43. 0., 46. 0., 49. 0.

Fotok:

Turz6-Sovak Nikolett: 68. o., 75. 0.

Fortepan: Kovacs Marton Ernd: 8. o./Régi iskola
Geocaching.hu: 24. o./logo

pegi.info: 57. o.

A konyvben talalhato tovabbi képek: Shutterstock Képligynokség.
Shutterstock szerkeszto6i képek: MikeDotta: 58. 0./Robot



