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Az IMAGINE VARAZSLATOS VILAGA

Imagine LogaMation

Els6 1épésként a szamitogép asztalan keresd meg a TeknScoket dbrdzold
ikonokat. Kattints egyszer a zold szinti Tekn&cre, majd nyomd meg az
Enter billenty(it a billentytizeten. Ezzel mér be is 1éptél az Imagine
varazslatos vilagdba. Az Imagine program gyerekek, didkok és tanaraik
szamara lett kifejlesztve, hog i épben rejlé

lehetGségek felfedezésére és minél jobb kihasznalasara}

Ebben a varazslatos vilagban [S: 8 {2 S aEi EVGERETI R EFAI R Go1u) lesz az idegenvezetdd és egyben

baratod is, aki a szamitégép belsejében, egy tires lapon él. A Teknéc izgatottan var arra, hogy
megkapja a parancsaidat, amelyekkel megtanulhatja hova mozogjon, merre forduljon, milyen szint
hasznéljon rajzolaskor, vagy mikor tordlje le a lapot, ha Gj rajzot szeretnél elkésziteni.
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Itt taldlhatod a killénb&zo
eszkoztarakat, gombokat és
menlpontokat.
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Ha befejezted a munkadat
és ki szeretnél lépni az Imagine

apro, rajzol6 robot aki képes
végrehajtani a parancsaldat.

ﬁ En egy tekndc vagyok, egy

programbél, Kattints az X jelre!

@ Ez a lap.
A tekndc ezen mozoghat

és rajzolhat a tollaval.

Itt lathatod a kordbban kiadott
parancsok listajat.

Ezeket sokszor felhasznélhatod arra is,
hogy ne kelljen sokat gépelned.

? tollszint! "'narancs
7 elire 88
7 jobbra 98
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.A Ez a parancssor.
(el

Gépeld be a parancsot, majd nyomd

meg az Enter billentylit!
A tekndc azonnal végrehajtja a paracsot.

Ahhoz, hogy a Tekn6choz beszélhess, a kell megismerned és hasznélnod.
A konyvinkb6l megtanulhatod, mely szavakat és mondatokat érti meg a Tekn6c, és melyeket nem.
Lépésrél-lépésre megismerheted az Imagine varazslatos vildganak nyelvét, egy izgalmas felfedezoétt
soran pedig megismerkedhetsz azokkal a megolddsokkal, amelyekkel konnyedén, szinte jatszva

kifejezheted majd magad.
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El6szor csak agy gondolj az Imagine vilagara, mint egy egyszer(i papirlapra, amelyen egy olyan kis
robot (Teknéc) él, aki rajzolni is képes. Hamarosan tapasztalni fogod, hogy a Teknéc igen készséges és
nagyon tigyes - konnyedén mozog és rajzol a Te parancsaidnak megfelel6en. Azt is észre fogod venni,
hogy a Tekn6c rendkiviil okos, és konnyen tanithaté. Majd megldtod, hogy mennyi mindenre meg
fogod tanitani, és ekdzben Te magad is milyen sokat tanulsz majd! Nézziik, hogy az egyes
fejezetekben milyen tjdonsagokkal fogsz taldlkozni!

Latni fogod, hogy sok rajzban egy

bizonyos minta, vagy mozgas
tobbszor is ismétlédik. Azt is

megtanulod, hogyan tanithatod meg
a Teknseo: FTRATRTTRE
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El6szor egyszerti parancsokkal
ismerkedsz meg, amelyekkel 4j,
Osszetett parancsokat m majd
Ossze. Fogsz rajzolni négyzetet,

haromszoget, kortE ki /be fogod
kapcsolni a Tekn6c tollat.
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Megtapasztalod, hogy a Tekn6c
kiilonboz6 ismer, s6t
TP is azokra, az utasitédsaidnak
megfelelSen. Ilyen események példaul
a haKlikk, a haVonszol, éssok mas
is van még.



