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Tanits a Teknécnek uj parancsot

Emlékszel arra, hogyan rajzoltad a lufit? Beallitottad a toll vastagsagat és
szinét, megrajzoltad a spargat, és egy nagy pottyot rajzoltal rd, majd
visszaléptél az eredeti poziciéra. Probald ki, hogy a fenti parancsok helyett
hogyan reagal a Tekn6ca 1ufi parancsra!

? 1lufi
Hem tudom hogy csinaljam a{z) lufi-t
Uagy gépelési hibat ejtettél, vagy nincs ilyen eljaras.
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A Tekn6c még nem ismeri a lufi parancsot, de készen all arra, hogy megtanulja azt. Gépeld be a
szerkeszt parancsot, hagyj egy tires helyet a végén, majd egy idézdjel utan kozvetlentil ird be az 4j
parancs nevét (ebben az esetben azt, hogy 1lufi). Ezutdn egy olyan ablak nyilik meg, amely a
kovetkez6 sorokat tartalmazza: eljaras lufi és vége. Gépeld be a két sor kozé azokat a parancsokat,
amelyekkel korabban a lufit megrajzoltad.

? szerkeszt "lufi

eljdrds lufi
vége Amikor befejezted az j
parancs megadasét, kattints az
gk gombra! A Tekn&c
most mar tudja, hogy mit jelent
eljards lufi a 1lufi parancs, igy azt
tut 2 4 5 :
tost tetos u“gya.nugy hasznéalhatod, mint a 2 térolkép
e 128 tobbi parancsot. 2> b 30
pontméret 6O ? ismétlés 8 [lufi j 10]
h 128
vége

Tanitsd meg a Tekn6cot egy

Gj parancsra (kétPétty), és . . . .
hasznéld azt a

parancssorban! . @ .
? szerkeszt "kétPotty "
? tf S
eljaras kétPitty : Eéggéttgs b 90 3 ?e;gotty s 3
! > > e o i o . ?
lufi puggmeret 30 : iétPétty ? ismétlés 4 [kétPotty J 90] ? kétPoétty e 35
e : 2 ..
pontméret 30 ? J 90 e 35 b 90 z Fe;gotty ° 3%
h 5% ? kétPotty e
" ? kétPotty e 35
vége
Emlékeztetd

» Az Gj parancs (eljaras) lényegében nem mas, mint egy @j név, amelyet a mar ismert parancsok
csoportjanak adtunk.

* A szerkeszt "lufi vagy szerkeszt "kétPétty parancsok hasznalatakor az idézgjelet csak a név
elé tettiik ki.
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MIT IS TANULTAL?

» Nagyon sok érdekes képet lehet késziteni ugyanazon parancsok
ismételt végrehajtasaval. Az ismétlés parancs segit ebben
Neked.

» A Teknéc képes felemelni (t£) és leengedni a tollat (t1).

» A parancsok egy csoportjdnak 1j nevet is adhatsz, igy a
Tekn6cot Gj parancsokra is megtanithatod.

Még nem jutottdl el oddig, hogy olyan lufikat rajzolj, amelyek

spargdja eltér6 hossztisagu, de ezt is hamarosan megtanulod.




